Nesneye Dayali Programlama

C++ : DAHA IYI BIR C

C++ programlama dili, C diline bazi 6zelliklerin eklenmesiyle olusturulmustur.
Yapilan eklemeler g grupta toplanabilir:

1. Programcilarin kodlama asamasinda kullanabilecekleri teknik 6zellikler.
Bunlar programlama yontemiyle ilgili degildir.

2. Nesneye dayali programlama yéntemini destekleyen 6zellikler.
3. Uretken programlamayi (generic programming) destekleyen ézellikler.

igerir.
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Nesneye Dayall Programlama

Nesneye dayali programlama ile ilgili olmayan, ancak kodlama asamasinda C
diline goére dstiinlikler saglayan eklentiler:

Tek Satirlik Agiklamalar

C'de kullanilan, /* */ sembolleri arasinda yazilan ve birden fazla satira
yayilabilen agiklamalara ek olarak, C++'da sadece tek satir uzunlugunda

olabilen ve // simgesiyle baslayan agiklamalar yazmak miimkiindir. Ornek:
c=a+b; //Bu biracklamadir

Bildirimler (Declarations) ve Tanimlar (Definitions)

Bir bildirim yapildiginda, derleyiciye o program dosyasinda kullanilacak olan
verilerin ya da fonksiyonlarin sadece adi ve tipleri belirtilmis olur.

Bildirimler veriler ya da fonksiyonlar igin bellekte yer ayirmazlar.

Bir tanimlama satiri derlendiginde ise veriler igin bellekte yer ayrilir ve
fonksiyonlarin govdeleri bellege yerlestirilir.

Bir veri ilk tanimlandigi yerden itibaren gegerli olur.
Verinin gegerliligi tfanimlandigi bloktan ¢ikildiginda sona erer.

Bir verinin gegerli oldugu bloga o verinin yasam alan: (scope) denir.
Y
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Nesneye Dayali Programlama

extern int i; // Bildirim: i bir tamsayidir baska bir yerde tanimlanmistir.

int i // Tanimlama: tamsay! i‘'ye bellekte yer ayrilir.

struct ComplexT{ // Bildirim: ComplexT adinda bir veri grubunun tipi bildiriliyor
float re,im;

b

ComplexT cl, c2; // Tanim: c1 ve c2 tanimlaniyor.

void fonk(int, float); // Bildirim: fonksiyonun adi ve parametre tipleri.

// Bu fonksiyonun govdesi fonksiyonun tanimi olacaktir.

C dilinde bildirimler ve tanimlar tim yirutilebilir program satirlarindan once
yapilmak zorundadir. C++'da ise bildirim ve tanimlamalar: yiiritilebilir program
deyimlerinin yazildigi yerlere, yani program kodunun igine yazilabilir.

int a=0;

for (inti=0; i < 100; i++){ //ifor dongustnun basinda tanimlanmistir
a++;
int p=12; // p degiskeni dongu icinde tanimlaniyor

} // p degiskeninin gegerliligi sona eriyor %
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Yasam Alani Belirtme (Scope Resolution) Operatord (::)

Bir C++ programinda ig ige yer alan bloklarda, ayni isimde veriler
tanimlanabilir. Béyle bir durumda ig bloktaki (yerel) veri, ayni isme sahip olan
dis bloktakini (global) érter (degeri bozulmaz).

Yasam Alani Belirtme (Scope Resolution) operatori (i:) kullanilarak értilmis
olan verilere de erismek mimkindiir.

int y=0; // Global y
int x=1; // Global x
void f(){ // Yeni bir blok basliyor
int x=5; // Yerel x=5, global x’i ortuyor
X++; // Global x=2 oldu
X++; /] Yerel x=6 oldu
y++; // Global y=1 oldu, értiilmedigi icin operatore gerek yok.
y

C dilinde oldugu gibi C++da da ayni simge birden fazla degisik anlamda
kullanilmaktadir. llerleyen bélimlerde (::) simgesinin de degisik anlamlarda

kullanildigi goriilecektir.
/A
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isim Uzayi (Name Space)

Program boylari buyidikge tim verilere farkl isimler bulmak zorlasmaktadir.
Ozellikle takim halinde yazilan programlarda isim gakismasi problemi ile
karsilasilabilir.

Benzer bir durum nesne ya da fonksiyon arsivlerinin kullaniminda da ortaya
¢itkmaktadir. Baskasi tarafindan yazilmis bir arsivi kullanirken yanlislikla kendi
programinizin igindeki verilere de arsivdeki verilerle ayni isimleri verirseniz
derleme hatasi ile karsilasirsiniz.

Bu problemi gidermek C++'da isim uzay! kavrami gelistirilmistir. Buna gore her
programci kendi tanimlamalarini kendine ait bir isim uzay: iginde yapar. Bir isim
uzayindaki verinin ismi baska bir uzaydaki ile ayni olsa bile gakisma olmaz.

namespace programcil{ //programcil’in isim uzayi
int tamsayi; // programcil’e ait tamsayi
void f(int);
: // Diger degiskenler
) // Isim uzayinin sonu
namespace programci2{ // programci2'nin isim uzay
int tamsayi; // programci2’ye ait tamsayi
; // Diger degiskenler
) // Isim uzayinin sonu %
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Isim uzaylarindaki verilere erisilmesi:

programcil::tamsayi =3; //progamcil’in uzayindaki tamsayi
programci2::tamsayi=-345; //progamci2’nin uzayindaki tamsayi
programcil::f(6); //progamcil’in uzayindaki f fonksiyonu

using Bildirimi:
Isim uzaylarindaki verilere her erisimde uzayinda isminin yazilmasi geregini
ortadan kaldirarak erisimi kolaylastirmak igin using bildirimi kullaniimaktadir.

using programcil::tamsayi; // Isim uzayindaki bir degisken icin gecerlidir

tamsayi = 3; // programcil’deki tamsayi
programci2::tamsayi = -345; // Diger tamsayi icin isim uzayini belirtmek gerekli
programcil::f(6); // f fonksiyonu icin isim uzayini belirtmek gerekli

Bu bildirim istenirse tek bir veri yerine isim uzayinin tamami igin gegerli

yapilabilir. Bunun igin using namespace sozcikleri birlikte kullanilir.
using namespace programcil;  // Isim uzayinin tamami icin gegerli

tamsayi = 3; // programcil’deki tamsayi

HOF // programcil’deki f

programci2::tamsayi = -345; // Diger isim uzayi icin isim belirtmek /
gerekli
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Standart C++ Baslik (Header) Dosyalari
C++'in ilk sirimlerinde baslik dosyalarinda ¢ogunlukla ".h" uzantisi kullanilmistir.
Ancak degisik isletim sistemlerinde ve derleyicilerde farkli uzantilar da
kullanildigindan (6rnegin; .hpp, .H gibi) tam bir standart saglanamamistir.

Bu problemi ortadan kaldirmak igin C++'nin son gincel standardinda hem
arsivlerdeki modellerin yapilari yeniden diizenlenmis hem de bashk
dosyalarindaki uzanti kaldirilmistir.

Bu nedenle C++'nin standart baslik dosyalarinda artik uzanti yoktur.

Ornegin; iostream, string, vector gibi.

Standart arsivler diizenlenirken tim veriler std adindaki bir isim uzay: iginde
tfanimlanmistir.

Bu arsivleri kullanirken asagida gosterildigi gibi isim uzayini dikkate almak
gerekir:

#include <iostream> // Baslik dosyasi iostream programin basina eklendi
using namespace std; // AI‘FIVdekI veriler std uzayinda oldugu icin
Glnimiizdeki bir cok C++ derleyicisi eski programlara destek vermek icin

hem daha eski sirimlerdeki arsivleri ve baslik dosyalarini hem de yeni
arsivleri ve ilgili bashk dosyalarini icermektedir. Programci isterse

programinin basina "h' uzantilh eski baslik dosyalarini da ekleyebilir'/
Orﬁer%'ude <iostream.h> // Eski baslik dosyasi iostream.h programin basina eklendi
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C++ derleyicilerine C dilinden gelen baslik dosyalar: da yeni standarda
uydurulmus ve uzantilari kaldirilmistir. Bu dosyalarin C'den geldigini
belirtmek igin isimlerinin basina 'c’ harfi eklenmistir.

C'de C++'da
include<stdio.h> #include<cstdio>
include<stdlib.h> #include<cstdlib>

Giris/Cikis islemleri
C++'da C'den farkli olarak giris/¢ikis fonksiyonlarinin yerine giris/¢ikis nesneleri
kullantlir.
cin : Standart giris birimi. Cogunlukla tus takimi islemlerinde kullanilir.
cout : Standart ¢ikis birimi. Cogunlukla ekran islemlerinde kullantilir.

cout nesnesi lizerinde ekrana bir veri yazmak igin gonderme operatéri '<<'

kullanilir. ”
Bkz. Ornek: 021.cpp

Giris islemlerinde ise cin nesnesi ve giris operatori ‘>>" kullaniimaktadir.

Bkz. Ornek: 022.cpp /
7
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Mantik Degiskenleri

C dilinde, dogru (true), yanhs (false) gibi mantiksal degerleri tutmak igin ozel
degiskenler yoktur. Bu islemler i¢in de tamsayilar kullanilir. Sifir degeri
'yanhs'a kars: disdrdlirken, sifirdan farkli her deger de ‘dogru’ olarak kabul
edilir.

Bu 6zellik C++'da da siirdiiriilmekle beraber programlarin anlasthrlihigini
arttirmak amaciyla mantiksal degiskenler igin yeni bir tip (bool) yaratilmistir.
Ayrica mantiksal islemlerde kullaniimak iizere true ve false 6zel sozciikleri de
derleyiciye eklenmistir.

bool buyuk_mu; // Mantiksal degisken
buyuk_mu = false; // Mantiksal deger atamasi
int a,b;

buyuk_mu =a > b; // Mantiksal islem

if (buyuk_mu) ...... // Mantiksal degerlendirme

. Y
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Sabitler

Standart C dilinde sabitler tanimlamak igin onislemcinin #define direktifi
kullanilmaktadir. Ornek olarak asagida PI sabitinin tanimlanmasi
gosterilmistir.

#define PI 3.14

C++'da ise sabitlerin fanimlanmasi igin gok daha etkili bir yol gelistirilmistir.
Bunun icin const sozciigi kullanilmaktadir.

const inti = 100; // i sabittir ve degeri 100°dur.

=5 // Derleme hatasi! Clnku i sabit olarak tanimlanmistir.

const sozcligu veri tipinin oniinde (solunda) yer alacagi gibi arkasinda (saginda)
da yer alabilir. Programin ¢alismasi agisindan ikisi arasinda hig bir fark yoktur.

int const i = 100; // constinti = 100; ile ayni

__ A
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Dinamik Bellek Yénetimi
C++'da dinamik bellek islemlerini gergeklestirmek igin C'ye gore kullanimi
daha kolay olan ve daha ¢ok yetenege sahip operatorler fanimlanmistir. Bu
operatérlerden new bellekten yer almak igin, delete ise alinan yerleri geri
vermek icin kullanihr.

int *ip; // Tamsayilara isaret eden isaretci tanimlaniyor
ip = new int; // lsaretciye bir tamsayilik yer aliniyor.

delete ip; // Alinan yer geri veriliyor.
Asagidaki 6rnekte ip isaretfgisinin isaret ettigi yere baslangi¢c degeri olarak
5 yerlestirilmistir:

ip = new int(58); // Isaretciye bir tamsayilik yer aliniyor, baslangic degeri 5
Ayni tipten birden fazla eleman igin bellekte yer ayrilacaksa, yani bir dizi

yaratilacaksa new[eleman sayisi] operatori kullanilir. Bu sekilde alinan yerleri
geri vermek igin de delete [] operatord kullanilir.

int *ipd = new int[10]; // 10 elemanl dizi icin yer ayriliyor
for (int k=0; k<10; k++) ipd[k]= O; // dizinin elemanlari sifirlantyor
delete [] ipd; // Ayrilan yerler serbest blraklllyo/
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Nesneye Dayali Programlama
Fonksiyon Bildirimleri ve Tanimlari

C++ dilinde hata olasiligini azaltmak igin fonksiyon ¢agrilarinda tip kontrolleri
kati bir bigimde yapilmaktadir.

Bir fonksiyon ¢agrisi yapilan dosyada, mutlaka o fonksiyonun bildirimi ya da
tanimi olmalidir. Bir fonksiyonun bildirimine o fonksiyonun prototipi denir.

char basari(int, int, int); // basari adli fonksiyonun prototipi (bildirimi)

Fonksiyonun taniminda parametrelerin gergek adlar: yer alacaktir:

char basari (int vizel, int vize2, int final) // basari adli fonksiyonun tanimi

{

char sonuc;
// Fonksiyonun govdesi, sonuc uygun sekilde hesaplanacak

return sonuc;

¥

Bir fonksiyon parametre almayacaksa parametre listesi (parantezin igi) bos
birakilir. C dilinde oldugu gibi buraya void yazmaya gerek yoktur.

int print (void); /* C'deki yontem */
int print (); // C++'daki yontem 7
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inline Fonksiyonlar (Makrolar)

C dilinde makrolari tanimlamak icin onislemcinin #define direktifi kullanil-
maktadir. C++'da ise makrolar normal fonksiyonlar gibi yazilabilmektedir.

Fonksiyonlarin gévdeleri bir kez derlenir ve makine dilindeki kod bellege
yerlestirilir. Bu fonksiyon her ¢agirildiginda ¢agiran programdan fonksiyonun
koduna gidilir ve bu kod yirdtildikten sonra yine ¢gagiran programa dondldr.

Makrolarda ise, gagrinin yapildigi her yere makronun kodu eklenir. Yani her
makro ¢agrisi programin boyunun uzamasina neden olur. Burada baska bir koda
gitme, geri gelme ve parametre aktarimi olmadigindan makro ¢agrilar:
fonksiyonlara gére daha hizli gergeklesirler.

Ozelikle hizli ¢alismasini istedigimiz ve kodu kisa olan program parcalarin
makro olarak olusturmak dogru olacaktir.

inline int max (int i1,int i2){ // adi max olan, iki tamsay! parametre alan
return(il>i2) ? il : i2; // ve bir tamsay! deger ureten makro

¥

Makrolarin kullanimlari normal fonksiyon ¢agrilar: gibidir.

intj, k, |; // Uc adet tamsayi degisken
.......... // k ve | Gzerinde bazi islemler yapiliyor ve degerler ataniyor
j=max(k, 1) // max adl makro ¢agirihyor
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Fonksiyon Parametrelerinin Baslangi¢ Degerleri
Ornek olarak asagida (¢ adet parametre alan bir fonksiyon tanimlanmistir.

Birinci parametrenin (char c) baslangic degeri yoktur. Ikinci parametrenin
(int i1) baslangi¢ degeri O, tglincl parametrenin (int i2) baslangig degeri ise
1'dir.

void f(char ¢, intil =0, inti2 = 1) //il vei2'nin baslangic degerleri var

4k // Fonksiyonun gdévdesi, onemli degil

Bu fonksiyon asagidaki gibi l¢ farkh sekilde ¢agrilabilir:

f('A',4,6); /] c='A'", i1=4, i2=6
f('B',3); /] c='B', i1=3, i2=1
f('C"); // c='C", i1=0, i2=1

Bir fonksiyon ¢agirilirken parametrelere karsi diisecek olan argiimanlar soldan
saga dogru verilmelidir.

f('C, ,7); // Ikinci parametre eksik birakilmis, Gglinct verilmis

Fonksiyonlar yazilirken de parametrelere baslangi¢ degerleri sagdan

baslanarak ve parametre atlamadan verilmelidir.
void f(charc ='A’, intil, inti2=1) // Aradaki parametre atlanmis. /
vz
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Fonksiyon Isimlerinin Yiiklenmesi (Overloading of Function Names)

C++ derleyicileri fonksiyonlari birbirinden ayirirken sadece isimlerini degil
parametre listelerini de dikkate alirlar.

Buna gore iki farkh fonksiyon, parametrelerinin tipleri, sayilar: veya siralar:
farkl olmak kosulu ile ayni isme sahip olabilirler.

Bir fonksiyonun ismi ve parametre listesi o fonksiyonun imzasini (signature)
olustururlar.

#include <iostream>
using namespace std;

struct ComplexT{ // Karmasik sayilari icin bir yapi | Int main()
float re,im; // reel ve sanal kisimlar
X ComplexT z;
void print (float deger){ // reel sayilar icin 2 re=0.5:
cout <<" deger = " << deger << endl; L
) z.im=1.2;
print(z);
void print (ComplexT c){ // Karmasik sayilar icin print(4.2);
cout <<"reel=" << c.re << ", sanal=" << c.im << endl; print(2.5,'A");
b return O;
void print (float deger,char c){ // reel sayilar ve char icin )
cout << "deger=" << deger << ", c=" << c << endl; /

b Bkz. Ornek: 023.cpp 9
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Referans

C++'da ampersan (&) simgesini kullanarak degiskenler igin referanslar
tanimlamak mimkiindiir. Bir degisken igin referans tanimlanmasi ayni bellek
goziine ikinci bir isim vermek demektir.

inti =5;
int& =i; // j, i'ye bir referanstir. j ve i ayni adrese sahipler.
J++; // i =6 oldu

Fonksiyonlara Parametrelerin Referans Olarak Gdonderilmesi
C'de eger parametre olarak gonderilen bir verinin orijinal degerinin fonksiyon
iginde degismesi isteniyorsa bu durumda o verinin adresinin parametre olarak
fonksiyona gonderilmesi gerekir.
/* C'deki Cozim: Isaretciler */
void hesap(int *j) {
*j = XjFXKj[2; /* Okumasli ve anlamasi zor */
}

int main()
{
int i=5;
hesap(&i); /* i'nin adresi gdnderiliyor */
return 0; Z
WWW.b;uzIU( Ornekte kullanilan & simgesi adres operatériidiir (referans ,%)/
dedildir) 97
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Ayni fonksiyonun C++'da referanslar kullanilarak yazilmasi

// C++'da referanslar ile ¢oziim
void hesap(int &j) // j gelecek olan veriye bir referanstir, ayni adrese sahiptir
{j=3%/2; } // Fonksiyonun gévdesi, j normal bir degisken gibi

int main( )
{
int i=5;
hesap(i);
return 0;

¥

Biylk boyutlu veriler bir fonksiyona parametre olarak aktarilirken degerleri
yerine adreslerinin aktarilmasi tercih edilir.

Cuinki deger olarak aktarilmas: durumunda biyik boyutlu verinin tamami

yigina kopyalanacakftir.

Bu da hem bellekte fazla yer harcanmasina hem de programin yavaslamasina
neden olacaktir.

EJger bir veri iceriginin degismesi icin degil, sadece aktarim zamanini
kisaltmak igin referans olarak aktarilacaksa fonksiyondaki referans
parametresi sabit (const) olarak tanimlanmalidir. 7
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#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;

struct Kisi{
char isim [40];
int sicil_no;

¥

void goster (const Kisi &k)

{
cout << "Isim: " << k.isim << end!;
cout << "No: " << k.sicil_no << endl;

¥

int main(){
Kisi ahmet;
strcpy(ahmet.isim,"Ahmet Bilir");
ahmet.sicil_no=324;
goster(ahmet);
return 0;

}

L
www.buzluca.com/cpp

// Giris/cikis icin
// Karakter katarlari igin

// Kisileri tanimlamak icin bir yapi
// I1sim alani 40 sekizli

// Sicilno alani 4 sekizli

// Toplam 44 sekizli

// parametre sabit referans

// isim ekrana
// sicil_no ekrana

// Kisi tipinden bir veri ahmet
// isim = "Ahmet Bilir"

// sicil_no= 324

// Fonksiyon cagiriliyor.

A

£
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Fonksiyonlardan Verilerin Referans Olarak Dandiriilmesi

C++'da ise gerekli oldugu durumlarda geri dondiiriilen veri bir referans olarak

tanimlanabilir ve bu durumda deger aktarimi adresler ile yapilir.
Bu tur aktarim iki yarar saglar:

» Biylk boyutlu veriler yi1gina kopyalanmamis olur

» Geri dondirilen adrese gagiran program iginde atama yapilabilir

// max fonksiyonu dizinin baslangi¢ adresini ve uzunlugunu aliyor
// en buyuk elemana bir referansi geri dondlrtyor
int& max(int a[], int uzunluk)

{
int i=0; // i en blylk elemanin indisi olacak
for (int j= 0 ; j<uzunluk ; j++) // En blyuk eleman araniyor
if (alj] > a[il) i=7j;
return ali]; // Eleman geri dondurultyor (referans)
}
int main()
{
int dizi[] = {12, -54, 0, 123, 63}; // Bir dizi tanimlaniyor, degerler ataniyor
max(dizi,5) = 0; // En buyuk eleman bulundu ve sifirlandi
réturn 0;
) Bkz. Ornek: 024.cpp

A
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Biyuk boyutlu verileri geri dondirmek igin de referanslar kullanilir.

Boyle durumlarda geri doéndirilen verinin ana programda degistirilmemesi
istenebilir. Bunu saglamak igin geriye sabit (const) referanslar donddrilir.

// max fonksiyonu dizinin baslangi¢ adresini ve uzunlugunu aliyor
// en blylk elemana bir sabit referansi geri dondurtyor
const int& max(int a[], int uzunluk)

{
int i=0; // i en blyluk elemanin indisi olacak
for (int j= 0 ; j<uzunluk ; j++) // En buyuk eleman araniyor
if (aj] > ali]) i =1j;
return a[i]; // Eleman geri dondurultyor (referans)
}
Bu sekilde yazilan fonksiyon atama deyimlerinin sadece saginda yer alabilir.
int main()
{
int buyuk; // En bliyik elemani tutacak degisken
int dizi[] = {12, -54, 0, 123, 63}; // Bir dizi tanimlaniyor, degerler ataniyor
buyuk = max(dizi,5); // En buyuk eleman buyuk'e atandi

return 0;
) Z
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Yerel degiskenler referans ile

Yerel dé§ndiinillem@@lece tanimlandiklar: blogun icinde gegerlidirler. Benzer
sekilde bir fonksiyonun iginde tanimlanan yerel degiskenler de fonksiyondan
cikildiktan sonra bellekten kaldirilirlar.

int& f() // Referans ile veri geri dondurulecek

{
int i; // Yerel degisken. Bir cok sistemde yiginda yaratilir
return i; // i'nin adresi artik gegerli degildir.

y

Dogru olan yerel degiskenlerin deger olarak dondiirilmeleridir.

int f() // Deger déndurilecek

{
int i; // Yerel degisken. Bir cok sistemde yiginda yaratilir
return i; // Dogru, ¢linkli deger dondurultyor.

. /A
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Nesneye Dayall Programlama

Operatérlere Yeni Islevlerin Yiiklenmesi (Operator Overloading)

C++'da, +, -, *, !, ++ gibi operatorlere iliskin fonksiyonlar yazilarak bu
operatorlere yeni islevler yiklenebilir.

- Sadece C++'da zaten var olan operatérler icin fonksiyon yazilabilir. Ornegin
C++'da var olmayan '”' operatori igin us almak tizere bir fonksiyon yazilamaz.
- Operatérlerin orijinalindeki operand sayisi degistirilemez. Ornegin '+'
operatéri icin mutlaka iki operandli (parametreli) bir fonksiyon, ‘!" operatéri
icin tek operandli bir fonksiyon yazmak gerekir.

- Operatérlerin orijinal 6ncelikleri degistirilemez. Ornegin yeni bir islev
yiiklense bile '*' operatori her zaman '+’ operatoriinden daha onceliklidir.

Bir operatore islev ylikleyen fonksiyonlarin adi operator 6zel s6zcigund igerir.
Ornegin '+ operatériine islev yiikleyecek olan fonksiyonun adi operator+ ve

"*' operatoriine islev yiikleyecek olan fonksiyonun adi da operator* olmalidir.
%
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Nesneye Dayali Programlama
o

struct ComplexT{ // Karmasik sayilari tanimlamak icin bir yapi
float re,im; /[ Reel ve sanal kisimlar

hor

// + operatorinin karmasik sayilari toplamak icin yiklenmesi
ComplexT operator+ (const ComplexT &v1, const ComplexT &v2)

{
ComplexT sonuc; // sonucun yazilacagi yerel degisken
sonuc.re=vl.re+v2.re; // reel kisimlar toplaniyor
sonuc.im=vl.im+v2.im; // sanal kisimlar toplaniyor
return sonuc; // sonuc¢ cagiran programa donduruliyor
}
int main()
{ .
ComplexT c1,c2,c3; // Uc adet karmasik sayl tanimlaniyor
cl.re= 0.5; // Sayilarin alanlari dolduruluyor
cl.im= -1;
c2.re=1.5;
c2.im= 0.5;
c3=cl + c2; // Yukaridaki operator+ fonksiyonu
return 0; // c3= operator+(cl1,c2); ayni isi yapar /
7
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