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Dersin Amaci

O Nesneye Dayali Programlama (Object-Oriented
Programming) ve Uretken Programlama (Generic
Programming) yontemlerini tanitmak.

O Bu yontemlerin iyi bir program yazmak icin etkin
bir bicimde nasil kullanilacagini C++ ile gostermek.
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O Final (%40)
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Nesneye Yonelik Programlamaya Girig

C++

Nesne Modelleri: Siniflar

Kurucu ve Yok edici Fonksiynlar (Constructors & Destructors)
Operatorlere yeni iglevlerin ytuklenmesi (Operator Overloading)
Kalitim (Inheritance)

Nesnelere Isaretciler (Pointers to Objects)

Cok bigimlilik (Polymorphism)

The Unified Modeling Language (UML)

istisnalar (Exceptions)

Templates
The Standard Template Library — STL




