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Dersin Amacı

 Nesneye Dayalı Programlama (Object-Oriented 
Programming) ve Üretken Programlama (Generic 
Programming) yöntemlerini tanıtmak.

 Bu yöntemlerin iyi bir program yazmak için etkin 
bir biçimde nasıl kullanılacağını C++ ile göstermek. 
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Plan

Konu
1 Nesneye Yönelik Programlamaya Giriş
2 C++ 
3 Nesne Modelleri: Sınıflar
4 Kurucu ve Yok edici Fonksiynlar (Constructors & Destructors)
5 Operatörlere yeni işlevlerin yüklenmesi (Operator Overloading)
6 Kalıtım (Inheritance)
7 Nesnelere İşaretçiler (Pointers to Objects)
8 Çok biçimlilik (Polymorphism)
9 The Unified Modeling Language (UML)
10 İstisnalar (Exceptions)

11 Templates
12 The Standard Template Library – STL


