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LOJIK DEVRELERI 2. YILICI SINAVI
ACIKLAMALAR:

1. Sinav Siiresi 100 dakikadir.

2. Gozetmenlere soru sormayiniz.

3. Kopya ¢ektigi belirlenenler Fakiilte Disiplin Kuruluna sevk edilecektir.

SORU 1:

a) Bir adet pozitif kenar tetiklemeli D flip-flopu ve gerekli sayida lojik bagla¢ kullanarak, pozitif kenar
tetiklemeli bir SR flip-flopu tasarlayarak ¢iziniz.

b) Ana-uydu (master-slave) tipi bir SR flip-flopu ile, kenar tetiklemeli bir SR flip-flopunun g¢alismasi
arasinda ne fark vardir? Bu farki gdsteren bir zamanlama diyagramini ¢iziniz.
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a) Yukarida ¢izimi verilmis olan senkron ardisil devreyi ¢oziimleyerek durum gegis/cikis tablosunu ve
durum gecis diyagramini ¢iziniz.
b) Ayni devreyi veri secici kullanmadan, lojik kapilar ve D tipi flip-floplar ile tasarlayip ¢iziniz.

SORU 3:

Bir lambay1 kontrol etmek iizere; bir saat girisi, iki adet veri girisi (X,Y) ve bir adet ¢ikis1 (Z) olan bir
senkron ardisil devre tasarlanacatir. Saat isaretinin periyodu 1 saniye olan devrede, X girisi en az 2 saniye
boyunca 'l' olursa Z = 1 olacak ve lamba yanacaktir. Lambanin yanmadig durumlarda (Z = 0) Y girisin-
den gelen degerlerin bir etkisi yoktur. Lamba yaniyorken pozitif bir saat kenarinda Y=1 olursa lamba
soner ve lambanin tekrar yanmasi i¢in X girisinin en az 2 saniye boyunca 'l' olmasi beklenir. Lambanin
yandig1 durumlarda X girisinden gelen degerlerin bir etkisi yoktur.

Dikkat: X girisinin en az 2 saniye boyunca 'l' olmasi i¢in, saat isaretinin 3 kenarinda X =1 olmalidir. Dev-
renin zamanlama diyagrami asagida gosterilmistir:
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a) Devrenin durum gegis diyagramini ¢iziniz, durum/cikis tablosunu olusturunuz.
b) Devreyi T flip-floplar1 ve gerekli sayida lojik baglag kullanarak tasarlayip ¢iziniz.
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