Yazilim Modelleme ve Tasarimi
UML Etkilesim Diyagramlari (Interaction Diagrams)
Tasarim yéntemlerini incelemeden énce tasarimi ifade etmek icin kullanilacak olan
UML etkilesim diyagramlari incelenecekftir.
UML'de iki tiir etkilegim diyagrami vardir:

a) Tletisim Diyagramlari (Communication Diagrams)
UML 1.x'te: Isbirligi Diyagramlar (Collaboration Diagrams)
Nesneler arasi etkilesim bir graf seklinde gosterilir.

nccl Ornek Diyagraﬂ

0"
messagell o A

Adan . |
yaratilan herhangi 1: message2() v
bir nesne 2: message3() V
B'den
yaratilan nb
adi nb olan nesne

+ Az yer kaplar.
+ Mesajlarin dallanmalarini géstermek kolaydir.
- Mesajlarin siralarini anlamak zordur.
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b) Ardisil Diyagramlar (Seguence Diagrams):

Nesneler yan yana gosterilir. Etkilesimler (mesajlar) olustuklari sira ile yukaridan
asagtya dogru gizilirler.

messagel

sd Ornelﬂ

message2()

Her yeni nesne gizimin sagina eklenir.
- Fazla yer kaplar.
+ Mesajlarin zaman iginde siralarini anlamak daha kolaydir.
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Tletigim (Communication) Diyagramlar:

i messy

makePayment(cashTendered) ) nt(cashTendered)-]
— -

Ornek:

1.1: create(cashTendered) | v

‘M Nesne yaratiliyor
Kurucu (constructor )

calisir
class Sale{ /] C++
private:
Payment * payment;
public:

void makePayment(const Money& cashTendered){ // Sale makePayment metodu
payment = new Payment(cashTendered);  // Payment sinifindan nesne yaratiliyor
/| Diger islemler ...

}
/| Dider diyeler ...

b
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Mesaj Sira Numaralari:

Mesajlar génderildikleri siraya gére numaralanirlar. Ilk mesaja numara verilmez.
Bir mesajin neden oldugu diger mesajlara da sebep mesajin numarasina bagh alt
numaralar verilir.

Asagidaki drnekte, ClassA'nin bir nesnesi ClassB'nin bir nesnesine msg2 mesajini
yolladiginda ClassB'nin nesnesi de ClassC'nin neshesine msg3 mesajint
gonderecektir. msg3 sonlandiginda tekrar msg2'ye déniilecektir.

A
ms_ﬂ | |

& o
msg1() 1: msg2|
— :ClassA 020 — :ClassB

1.1: m§g3() é

2.1:msg5() 4
Zmsdl - :Clag msgA(),
. B 2:
. msg5
Z.Zj‘msge() 95(0) msg6(
o - v
| Altinct j ‘ :ClassD ‘ “

www.akademi.itu.edu.tr/buzluca ©2002 - 2012 Dr. Feza BUZLUCA ~ 4ek.4

www.buzluca.info

Yazilim Modelleme ve Tasarimi

Nesne yaratma: Bir mesaj nesne yaratilmasini saglamak
igin gonderiliyorsa normal olarak bu mesaja create ad
verilir ve bir kurucu (constructor) gagrisi olarak
yorumlanir.

Eger baska bir isim verilirse <<create>> tanimlayicist
kullanihr.

Kendine mesaj:

Nesheler kendilerine
de mesaj géndere-
bilirler.

ey 5
1: create(cashier)

«create»
1: make(cashier)

www.akademi.itu.edu.tr/buzluca ©2002 - 2012 Dr. Feza BUZLUCA  4ek.5

yww.buzlucainfo

Yazilim Modelleme ve Tasarimi

Kosullu Mesajlar:
Bu tiir mesajlar sadece belli bir kosul gergeklestiginde gonderilebilirler.

Kosullu mesaj

‘messagel()é,

o —
1[color =red] : calculate()

Karsilikli Dislamali Mesajlar:
Nesneler arasi etkilesim belli bir kosula bagli olarak farkli yollar izleyebilir.
Asagidaki ornekte "test" kosuluna bagl olarak a ya da b yollarindan biri izlenecekfir.

N
Kosulsuz olarak ‘ClassE 1ave 1b karsilikli dislamall
msg2 ya da msg4'ten sonr. iki kosullu yoldur

o 2:msg6()| 4

—"‘Sng{ :ClassA laftest]: msg20 = " ciassp

1b [not test] : msg4() é’ la.1: msg3()

. -
:ClassD 1b-1: msgS0 :ClassC
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Déngiiler (Iterasyonlar):

Iterasyon * ile belirti

Coklu Nesneler (Multiobject):

Bazi durumlarda bir gok nesneden olusan yapilara (list, map, set) ayni mesajin
gonderilmesi gerekir. Bu tiir yapilara goklu nesne (mu/tiobject) denir. Bu nesne
gruplari iki dortgen (UML 1.X) seklinde gasterilir.

Ayni mesaj gruptaki N
tim nesnelere génderiliyor ] UML 1.X'te goklu nesneler

:= getTotal ()

<

UML 2.0’da goklu nesneler

[
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. Ardigil Diyagramlar
Ornek: Y9

makePaymem(cashTendered)‘ |

Geri Déniisler:

Metotlardan geri déniisleri
gostermek gogunlukla gerekli
degildir. Gerekli oldugu durumlarda
geri doniisler kesik gizgi ile
gosterilir.

Cagirilan metodun geri dondiirdiigii
deger istenirse mesajin basina
yazilir istenirse geri daniis
Gizgisinin istiine yazilir.

makePayment(cashTendered)

create(cashTendered)
>
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Kendine mesaj: Nesne Yaratma / Yok Etme:

N
Kurucu
Constructor

create(gachTendered)

——

<<destroy>>o---..... "

msg1: |
clear()

Kosullu Mesajlar:

sd kosullu
osul oldugunu belirten
Anahtar s6zcik

. Ms9l0 msg x
opt [ color =red ]
) calculate()

_talculalel)

msg y

.
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Karsilikli Dislamali Mesajlar (UML 1.X):

,M. : [x<10] calculate()

[x>=10] calculate()

B ey SO

Yeni Format (UML 2.x):

sd if-then-else
A

IENEnER
msgl()
alt [x<10]
calculate()
I o e o o -]
[else]
calculate()
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Iterasyonlar (Déngiiler):

:Random :Programmer

runSimulation()

loop

hours := nextint
work(hours)

eat()

|
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Nesne gruplarina (Multiobject) mesajlar:

UML 1.X:

t := getTotal()

D * st := getSubtotal()

- 5
lineltemsi]
:Sale :SalesLineltem

t := getTotal() :

UML 2.0:

loop st := getSubtotal()

t := getTotal()

Iineltemé[i]
:Sale :SalesLineltem

loop | ! [i<lineltemSize]

st := getSubtotal()

G2
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Diyagramlar aras: etkilesim (Interaction) (UML 2.x):

Altprogram cagirmak gibidir. Cok tekrarlanan islemler igin kullanilir.

sd etkilesim
A | B | | :C |
msg1()
msgl()
ref
Tekrar
7
.
msg2() .
7
.
.
7
sd Tekrar ~
| B | | :C |
msg x()
msg y()
msg z()
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