Yazilim Modelleme ve Tasarimi
f—

Tiimlestirilmis Yazilim Gelistirme Siireci
(The Unified Process - UP)

Deneyimler sonucu kabul géren en iyi 6zellikler bir araya getirilmistir.
- Yinelemeli (/terative)

* Arttirmali ve evrimsel (/ncremental, evolutionary)
+ Risk glidiimlii (risk-driven)

Istekler Istekler Alt isler icin
Coziimleme Coziimleme | o harcanan siireler
Zaman her iterasyonda degisebilir,
Tasarim ——— | Tasarim
Gergekleme Gergekleme
Sinama Sinama
] N

Bir iterasyon adimi
Ornegin 4 hafta
P

“....| Her iterasyon
sonunda sistem
istenene yaklasir.

| Iterasyon adimlarinin
siireleri esit ve
sabittir.
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Yinelemeli Siirecin Yararlari
+ Degisen isteklere uyum
+ Erken geri besleme
- Biiyiik sistemlerde géziimleme kolayligi
* Her iterasyonda deneyim kazaniimast
+ Risklerin erken giderilmesi (eger miimkiinse)
+ Erken iiriin elde etme, takimda moral yiikselmesi

Oneriler:
+ 2 - 6 haftalik sabit siireli iterasyonlar uygulanmali
- Yiiksek risk tasiyan kisimlar ilk iterasyonlarda gergeklenmeli
+ Temel olusturan yapilar (gekirdek) énce gergeklenmeli
+ Siirekli kullanicilardan geri besleme alinmali, isteklere uyulmaya dikkat edilmeli
* Her iterasyondan sonra iiriin tam olarak sinanmali
+ Kullanim senaryolari ysntemi (use case) uygulanmali
+ Gorsel modelleme (UML) kullanilmali
+ Bir iterasyonda elde edilen deneyim diger iterasyonda kullanilmalt
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Islerin Iterasyonlara Dagilimi UP Asamalari
Tiimlestirilmis Siiregte (UP) yazilim gelistirme asamalar::
A four-week iteration (for example). . . e
A mini-project that includes work in most Note that « Baslangig (Inception): Kabaca vizyon, fizibilite, tamam/devam?
disciplines, ending in a stable executable. although an . L P .
K oo e _Ayr:nfc!an§arma (E/abo{'af/oﬂ). paha gercekgi goziimleme, gekirdek yapinin ve
Sample i i work in most yliksek riskli kisimlarin yinelemeli olarak olusturulmasi.
disciplines, the . . . sl s LI
UP Disciplines relative effort and + Tamamlama (Construction): Daha az riskli ve diisiik éncelikli kisimlarin

emphasis change
over time.

Business Modeling

This example is
suggestive, not
literal.
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yir i olarak gergekl E
* Yayim ( Transition): Beta testleri, piyasaya siirme galismalari.

asama

e 1
iterasyon
Kilometre  Uriin/siirim Son Uriin/siirim
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Derste Kullanilacak Ornek Sistem

Dersteki ornekler cogunlukla "NextGen" adi verilen bir POS (point of sale) sistemi
izerinde verilecektir. Ornek, dersin ana kitabindan alinmigtir: Craig Larman, Applying
UML and Patterns , An Introduction to OOA/D and Iterative Development, 3/e, 2005.
Yazilimin tig katmandan olustugu distiniilmiistir.

Uzerinde fazla

Hemid |
— durulmayacak, diger
Aray(iz b /- katmanlarla baglantinin
(Interface) nasil saglanacagi
| entorom L) ‘ incelenecek

Egggliama T - Uzerinde galigilacak olan
(aj glicalion - R temel katman.

Iog?c and \ sae ‘ ‘ Payment ‘ /' /" Nesnelerin tasarimi
domain object - . | yapilacak.

layer ) B - —

Uzerinde caligilacak olan
ikinci éncelikli katman.
Nesnelerin tasarimi

- yopllacak. ]
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Isteklerin Coziimlenmesi (Reguirement Analisys)
Istekler bir sistemin sahip olmasi gereken yetenekler ve saglamasi gereken
kosullarin tarifidir.
Istekler FURPS+ modeli ile kategorize edilebilir.
- Islevsellik (Functionality): Iglevleri, yetenekleri, giivenlik
+ Kullanilabilirlik (Usability): Insan ile etkilesimi, yardim, dokiimantasyon
+ Giivenirlilik (Reliability): Hatalarin sikhigi, diizeltilebilmesi, 6ngoriilebilmesi
+ Performans (Performance): Hiz, verimlilik, dogruluk
- Desteklenebilme (Supportabilty): Giincelleme, bakim, segeneklerin
ayarlanabilmesi, uluslararasi uyum

+ +: Diger ikincil faktérler:
+ Gergekleme: Kullanilan dil, araglar, kaynaklar
* Arayiiz: Diger birimler ile etkilesimi
« Isletme: Isletme (kullanim) ile ilgili beklentiler
+ Paketleme
- Lisans: Hukuki islemler

Istekler iglevsel olanlar ve digerleri olarak iki gruba da ayrilabilir.
Bu kategoriler isteklerin unutulmasini énlemek igin kullaniir.
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Kullanim Senaryolar
Isteklerin anlagiimasini ve ifade edilmesini saglayan \
bir yéntemdir.
Actor 1 Use case 1
kullanilir.
Senaryolar sadece bir dokiiman degildir. /
Senaryolar olmadan sistemin ne yapmasi gerektigi ne —p

(Use-Case Model) % System
Ozellikle islevsel isteklerin ifade edilmesinde
olarak belirlenemez.

Ivar Jacobson, Isvegli miih. (Ericsson), sonra Actor 2

Rational'de, simdi kendi firmasinda. Senaryolar bu
http://www.ivarjacobson.com etkilesimleri tarif
Tanim: ederler.
+"A use case specifies a sequence of actions, including variants, that a system
performs and that yields an observable result of value to a particular actor.”
(Three amigos: Jacobson, Booch, Rumbaugh 1999)
+ "A use case is a collection of possible sequences of interactions between the
system under discussion and its external actors, related to a particular goal.”
(Cockburn 2000)
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Senaryo : Anlamli bir sonuca (amaca) ulagmak igin aktor ile sistem arasinda
gergeklesen olaylarin belli bir zinciridir. Bir sistemin galismasi sirasinda birden
fazla senaryo gergeklesebilir.

Olas: tiim senaryolar kullanim senaryolarini (use case) olugtururlar.

Ornek:

Bir otomatik para gekme makinesinde (ATM) miisteri ile sistem arasinda
gergeklesebilecek olan olaylarin olusturdugu senaryolar sunlar olabilir.

1. Miisteri kartini makineye takar.

2. Sistem sifreyi sorar.

3. Miisteri sifreyi girer.

4. Sistem sifreyi onaylar.

5. Miisteri para gekme islemini seger.

6. Miisteri gekecegi para miktarini seger.

7. Sistem paray1, makbuzu ve karti verir.

Yukaridaki akis bu sistemdeki olasi senaryolardan sadece biridir.
Ayni sistemdeki bagka bir senaryo da miisterinin bakiyesinin yeterli olmamasi
durumuyla ilgilidir.
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Aktér: Sistemin kullanicilarini tanimlamak igin kullanilan mekanizmadir.
+ Aktor tasarlanmakta olan sitemin kullanicisi ya da o sistemden etkilenen diger
birimlerdir; insan, baska bir sistem, bir cihaz olabilir.
+ Aktérler tasarlanacak olan sistemin diginda kalan birimlerdir.
+ Aktor sistemden hizmet isteginde bulunabilir, sisteme hizmet verebilir.
Farkli gruplara ayrilirlar:
+ Birincil Aktor (Primary Actor): Sistemden asil fayday: saglayan, islemleri
baglatan kullanici.
+ Destek Aktorii: Sisteme bilgi (destek) saglayan aktor. Genellikle bir bilgisayar
sistemidir.
* Diger Aktérler: Bu aktorler sistemi dogrudan kullanmazlar ve sisteme bilgi
destegi vermezler ancak o senaryoda gergeklesen olaylarla ilgilenirler ve bu
olaylardan etkilenirler.
Aktérlere iliskin 6rnekler derslerin ilerleyen béliimlerinde verilecektir.

Birincil Aktdr ve Sistemin Sinirlari:

Uzerinde galigtigimiz sistemi hangi diizeyde inceledigimize ve sinirlarini ne sekilde
cizdigimize bagl olarak birincil aktérler degisiklik gasterir.

Kullanim senaryolarini yazarken sistemin sinirlarini dogru olarak belirlemek, nelerin
disarida nelerin igeride olacagina dogru karar vermek gerekir.
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Birincil Aktor ve Sistemin Sinirlart

Diikkan
= Miigteriye Satis Sistemi
O Vergi B
: Dairesi ) -
/ = Terminal
Amag: Vergileri 7? g// (kasa)
dogru toplamak Sa1|_§ nceleme —)
O Sistemi Kasa
/ Gorevlisi
O Misteri :

Amag: Firmanin satig \ Amag: Satigi yapmak
Performansini belirlemek

Amag: Mal satin almak

Sekilde gariildiigii gibi o anda tasarlamakta oldugumuz sistem sadece terminal
programi ise bu durumda sistemin birincil aktéri (kullanicist) kasa gérevlisidir.
Ancak diikkan sistemini bir biitiin olarak inceliyorsak kasa gérevlisi bu sistemin
iginde bir pargadir ve aktor degildir. Bu durumda birincil aktor miisteridir. Vergi
dairesi ise bu sistemden etkilenen diger aktérdiir.
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Kullanim Senaryolarinin Yazilmasi
Kullanim senaryolarinin ifade edilmesi:
- Thtiyaglarin ve istenen szelliklerin listelenmesi seklinde DEGIL.
+ Sistem kara kutu olarak ele alinir. Sistemin i yapisi goriilmez, sistemin disariya
(aktorlere) karsi sorumluluklar: ifade edilir.
- Aktérler ile sistem arasindaki etkilesim etken ciimleler ile ifade edilir.
+ "Ne yapar?" sorusu cevaplanir, "Nasil yapar?" degil. Sistemin sorumluluklarin
nasil yerine getirecegi daha sonra gelinecek olan tasarim asamasinda ele alinacak
problemdir. Kullanim senaryolarini yazdigimiz simdiki asamada ise sadece istekler
anlasiimaya galisiliyor.

+ Sistemin bitmis hali hayal edilerek bu sistem galistiginda olusabilecek senaryolar
yazilir.

Kullanim senaryolarinda yer alan béliimler:

Her kullanim senaryolari grubunun (use case) bir adi ve numarasi vardir. Isimden
sonra asagidaki béliimler gelir.

a) Onséz (Preface) Bélimii

Asagidaki alt béliimlerden olusur:

+ Birincil Aktér (Primary Actor): Sistemden asil fayday: saglayan, islemleri
baslatan kullanici.
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-Ilgililer ve BekKlentileri (Stake holders and interests): Sistemin galismasindan
etkilenen ve bu sistemden beklentileri olan unsurlar (diger aktorler).

Birincil aktor, destek aktérii ve diger aktorlerin belirlenmesi sistemin sinirlarin
gizer.

Kullanim senaryolart ilgililerin (aktérlerin) tiim beklentilerini karsilayan tiim
olaylari ve sadece onlari igerir.

Tiim ilgililerin ve beklentilerin ilk basta belirlenmesi énemlidir. Aksi durumda
senaryolarda bazi durumlar unutulabilir ve bu eksiklik ancak ileriki asamalarda
anlagilabilir.

+ On kosullar (Preconditions): Belli bir senaryo grubunu (use case) olusturan
olaylarin baglamasi igin saglanmasi gereken kosullar.

Bu kosullar senaryo iginde test edilmez, dogru olduklart varsayilir.

« Son kosullar (Postconditions, Success Guarantees): Senaryolar tamamlandiginda
sistemin ulasacagi durumlardir.

Son kosullar ilgililerin beklentilerine (amaglarina) denk diiser.
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Yaziim Modelleme ve Tasarimi
b) Ana Basarili Senaryo (Temel Akis) Bslimi (Main Success Scenario or Basic Flow

Sistemin en dogal ¢alisma sekli adim adim yazilir. Her adim numaralanir.

Kosullar ve dallanmalar icermez. Etken ciimleler kullanilir; “kim ne yapar” agiktir.
Adimlar ii¢ farkl gruba ayrilir:

1. Kullanicilar ile sistem arasinda etkilesim, tetikleme.

2. Onaylama (gogunlukla sistem tarafindan)

3. Sistemde durum degisikligi, bir bilginin kayt edilmesi.

Ornek:
1. Musteri sifresini girer.
2. Sistem ekrana musterinin adini gikartir.

Belirsiz ve edilgen ciimleler kullanilmaz. Ornek: "Toplam belirlenir.” Bu uygun bir
senaryo ciimlesi degildir. Kim belirleyecek? Sistem mi? Aktorlerden biri mi?
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c) Uzantilar (Alternatif Akislar) Bélimi (Extensions or Alternate Flows)

Ana senaryonun disinda kalan basarili/basarisiz sonuglara gatiiren tiim senaryolar
siralanir.

Ana senaryodan (temel akis) dallanmalar seklinde yazilirlar. Ana senaryoda hangi
adimdan buraya gelinecekse o adimin numarasi kullanihir.

Alternatif akisa (dallanma) neden olan kosullar aktérler ya da sistem tarafindan
fark edilecek sekilde yazilmali.

Alternatif senaryolar ile aktérlerin tiim amaglari saglanmis olmalr.

Ornek: Ana senaryoda "2. Misteri sifresini girer” satiri varsa, temel akigta sifrenin
dogru oldugu durum ele alinir. Sifrenin yanls girilmesi durumu ise asagida
gosterildigi gibi uzantilarda incelenir.

Uzantilar:

2a. Musteri sifresini yanls girmistir.
1. Sistem hata mesaiji verir ve sifreyi yeniden ister.

d) Sira Disi Durumlar Bélimii (Exceptions)

Sistemde hatalar olustugunda yapilacaklar siralanir.
Bazi tasarimcilar bu béliimdeki olaylart da uzantilar béliimiinde ele alirlar.

http://www.akademi.itu.edu tribuziuca ©2002- 2012 Dr. Feza BUZLUCA  2.14

http:/fwww.buzluca.info

Yazilim Modelleme ve Tasarimi
f—

e) Ozel Istekler Bélimi (Special Requirements)

Islevler ile ilgili olmayan istekler bu bsliimde belirtilir.

Bu istekler genellikle hiz, giivenirlilik, rahat kullanim gibi kalite kriterlerine
yéneliktir.

f) Teknolojik Beklentiler Bélimii

Kullanicilarin 6n gérdiikleri donanim 6zellikleri burada siralanir.

Ornegin giris/¢ikis islemlerinin hangi cihazlar ile yapilmas istendigi bu bsliime
yazilir.

Ornek:

Metin (text) tipindeki bir kullanim senaryolari grubuna érnek olarak bir marketteki
satis noktasi (POS) uygulamas verilmistir. Bir sistemde bir ok senaryo grubu (use
case) bulunabilir.

Ornegin market sisteminde de satis islemleri bir senaryolar grubu, iiriin iadesi de
baska bir senaryolar grubu olabilir.

Bu drnekte satis islemleri (Process Sale) senaryo grubu gosterilmistir.

http:/www.akademi.itu.edu tribuziuca ©2002-2012 Dr. Feza BUZLUCA 215

hitp://www.buzluca.info

Yazilim Modelleme ve Tasarimi
f—

Senaryo Grubu ( Use Case) SG1: Satis Iglemleri:

Konu: NextGen POS Market Sistemi

Birincil Aktér:  Kasa Gorevlisi

iigililer (Aktorler) ve Beklentileri ( Stakeholders and Interests):

« Kasa Gorevlisi: Bilgilerin dogru ve hizli girilmesi, toplamin dogru hesaplanmasi, para
Ustiintin dogru hesaplanmasi

« Satis Elemani: Komisyonun dogru hesaplanmasi ve kayit ediimesi

« Muddr: Yetkili islemleri (kasa gorevlisinin yapamadigdi) kolaylikla yapabilmek

« Vergi Dairesi: Vergilerin dogru hesaplanabilmesi ve toplanabilmesi

« Kredi Karti Asillama Merkezi: Odeme bilgilerinin dogru formatta gelmesi ve asillama
bilgilerinin kayit edilmesi

On Kosullar ( Preconditions): Kasa gérevlisi sisteme giris yapmistir.

Son Ko sullar ( Postconditions): Satis bilgileri kayit edilmistir. Vergi dogru olarak
hesaplanmistir. Muhasebe ve envanter kayitlar giincellenmistir. Komisyon kayit
edilmistir. Fatura olusturulmustur. Kredi karti onayi kayit edilmistir.

http:/wwnw.akademi.itu.edu tribuziuca ©2002-2012 Dr. Feza BUZLUCA  2.16

http:/www.buzluca.info

Yazilim Modelleme ve Tasarimi

Ana Basarili Senaryo (Do gal Akig) (Main Sucess Scenario or Basic Flow) :

1. Musteri ddeme noktasina almak istedigi riin ve hizmetler ile gelir.

2. Kasa gorevlisi yeni bir satis baslatir.

3. Kasa gorevlisi Griin kodunu sisteme girer.

4. Sistem satis kalemini (maddesini) kayit eder ve trinuin tanitici bilgisini, fiyatini ve
o anda kadar olusan toplami gosterir.

Kasa gorevlisi 3ncti ve 4ncti maddeleri riin kalmayincaya kadar tekrar eder.

5. Sistem toplami vergilerle birlikte gosterir.
Kasa gorevlisi mugteriye toplami soyler ve 6deme yapmasini ister.

7. Musteri ddeme yapar ve sistem ddeme bilgilerini alir.

8. Sistem tamamlanan satis bilgilerini kayit eder; satis ve 6deme ile ilgili bilgileri
muhasebe ve envanter sistemlerine (bunlar dig sistemlerdir) génderir.

9. Sistem faturay olusturur.

10. Musteri uriin ve hizmetler ile ayrilir.

Uzantilar (Alternatif Akl glar) (Extensions or Alternate Flows):
*a. Herhangi bir anda midur yetkili bir islem yapmak ister ve sifresini girer:
1. Sistem mudr-yetkisi konumuna geger.
2. Muddr yetkili bir islem gergeklestirir. Ornegin satigi iptal eder, bir Griiniin fiyatini
indirir vs.
3. Muddr sistemden ¢ikar.
4. Sistem normal konuma (kasa gorevlisi yetkisi) gecer.

http://www.akademi.itu.edu.tr/buziuca
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Uzantilar (Alternatif Aki - glar) (Extensions or Alternate Flows) Devami:
*b. Herhangi bir anda sistemde bir hata olugur:
Bu durumlarda bilgilerin kayit edilmesi ve sistemin kaldigi yerden devam edebilmesi
istenir.
1. Kasa gorevlisi sistemi yeniden baslatir, sisteme giris yapar ve sistemin dnceki
durumdan devam etmesini ister.
2. Sistem 6nceki durumu olusturur.
2a. Sistem 6nceki durumu olustururken anormallik sezer.
1. Sistem hata uyarisi verir, hatayl kayit eder ve temiz (baslangig) duruma
gecer.
2. Kasa gorevlisi yeni bir satis baglatir.
Gegersiz bir triin kodu (Sistemde bulunamadi):
1. Sistem hata uyarisi verir, Griini reddeder.
2. Kasa gorevlisi hataya tepki verir:
2a. Uriintin tistiinde okunabilir bir kod vardir:
1. Kasa gorevlisi kodu sisteme elle (manual) girer.
2. Sistem Urtinun tanitici bilgisini ve fiyatini gosterir.
2b. Uriintin Ustiinde kod yoktur, ama fiyati yazilidir:
1. Kasa gorevlisi mudurden yetkili bir islem yapmasini ister.
2. Mudr sifresini girer.
3. Kasa gorevlisi fiyati elle girer.
http://www.akademi.itu.edu.tr/buzluca
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3b. Ayni Uriinden bir taneden fazla alinmistir (5 sise icecek):
1. Kasa gorevlisi tirtin kodunu ve adetini sisteme girer.
3-6a. Musteri kasa gorevlisine bir triini almaktan vazgectigini sdyler:
1. Kasa gorevlisi satistan ¢ikarilacak Griiniin kodunu sisteme girer.
2. Sistem uriinii satigtan ¢ikarir ve gegerli toplami gosterir.
3-6b. Musteri aligveristen vazgectigini soyler:
1. Kasa gorevlisi satisi iptal eder.
5a. Musteri indirim hakki oldugunu séyler (musteri kartina sahiptir):
1. Kasa gorevlisi misteri kodunu sisteme girer.
2. Sistem indirimi uygular ve yeni toplami gdsterir.
7a. Nakit 6deme:
1. Kasa gorevlisi 6denen nakit miktar sisteme girer.
2. Sistem para Ustuni gosterir ve para gekmecesini agar.
3. Kasa gorevlisi misteriden 6demeyi alir ve para Ustinu verir.
4. Sistem nakit ddemeyi kayit eder.
7b. Kredi karti ile 6deme:
1. ..
7c. Cek ile 6deme:
1. ..

http://www.akademi.itu.edu.tr/buziuca
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Ozel istekler ( Special Requirements):

« Diiz kare monitor. Yazilar 1 metre uzakliktan okunabilmeli.

« Kredi kart sorgulamasinin cevabi en ge¢ 30 saniyede gelmeli.

Teknolojik Beklentiler ( Technology Variations List):

*a. Mudur kendisini sisteme bir kart okutarak ya da tus takimindan sifresini girerek
tanitir.

3a. Uriin kodlar bir barkod okuyucu ile veya tus takimindan elle girilebilir.

7b. Kredi karti bilgiler kart okuyucu ile veya tus takimindan elle girilebilir.

Acik noktalar ( Open Issues):

« Vergi kanunlarindaki degisim sistemi nasil etkiler?

« Kasa gorevlisi mesaisi bittiginde sistemden ¢ikarken para ¢ekmecesini de almali mi?
« Misteri kart okuyuculari dogrudan kendisi kullanabilir mi, yoksa kasa gorevlisi ile mi
sisteme erigmeli?
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UML Kullanim Diyagramlari (Use Case Diagram)
Kullanim senaryolar sadece diiz metin (fex?) olarak degil, istendiginde metin
yerine UML diyagrami olarak da ifade edilebilirler.
Kullanim diyagramlarinda, kullanim senaryolarinin aktérler ile ve kendi aralarindaki
iliskileri grafik olarak ggsterilir.
Bir sistemin iginde bir ok senaryo grubu bulunabilmekte ve degisik aktarler
degisik senaryo gruplart ile iliskili olabilmektedir.
Ayrica senaryo gruplarinin kendi aralarinda da igerme (inc/ude) ve genisletme
(extend) iligkileri bulunabilmektedir.
1. Icerme (includes, uses): Birgok senaryo grubunda kullanilan baska bir senaryo
grubudur. Ornegin otomasyon sistemini kullanmak igin giris yapilmasi gerekir.
Bir senaryonun iginden bir alt programa dallanip geri dénmek gibidir.
2. Genigletme (extends): Senaryo gruplari dogal akisa gore hazirlanir. Cesitli
kosullar altinda bu dogal akistan sapmalar olabilir.
Genisletme iliskisi ana senaryodan ayrilma noktasindan sonra yapilanlari belirtir.
UML diyagramlarinda bir seklin anlamini agiklayan 6zel sozciikler (sterotype) <«..>>
simgeleri arasina yazilir.
Aktérler gizgi adam seklinde gosterildigi gibi bir dikdértgen ile de ifade edilebilir.
Bu durumda dikdortgenin anlamini belirtmek igin “streotypée" kullanihr

http:/www.akademi.itu.edu tribuziuca ©2002-2012 Dr. Feza BUZLUCA  2.21

hitp://www.buzluca.info

Yazilim Modelleme ve Tasarimi
f—

Use Case Diagram:

Sistem adi

Use case adi ) ————
i T T

., «include»
[)

Aktor adi “
T Stereotype
_ Sembollerin
\ Islevlerini agiklar
D
*.
. «extend>»
o)
Aktér adi =
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Etkilesim Diyagrami (Interaction Diagram)

o~ Akter Kara kutu

Kullanim diyagramlari sadece sistemde °

hangi senaryo gruplarinin ve hangi : Kasa Gorevlisi :Sistem
aktérlerin yer aldigini ggsterir. YeniSatisBaslat()

Aktorler ile sistem arasinda gegen
olaylari yani senaryolarin adimlarini |oopJ[ba§ka urin varsa]

gostermek igin etkilesim diyagramlari urunGir(urunKod, miktar)
(interaction diagram) gizilir.

Uriin tanimi, toplam

Senaryolari ifade ederken ayni anda hem o
metin tipi senaryo yazimina hem de UML ! SatisBitir()
ile kullanim diyagramlarini ve etkilesim
diyagramlarini gizmeye gerek yoktur.

Senaryolar: belirtmek igin metin tipi odemeYap(miktar)

yazim ya da etkilesim diyagrami tercih
edilir.

Para Gstl, fatura
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Ornek:
Ornek olarak bir 6grenci otomasyon sisteminin bir kismina ait kullanim diyagram:
gasterilmigtir.
Ornek istemin iginde dort adet senaryo grubu bulunmaktadir: Sisteme giris, derse
kayit, geg kayit ve sinif listesi goster.
Bu senaryo gruplarinin arasinda gesitli iligkiler gegerlidir. Ornegin derse kayit ve sinif
listesini goster senaryolari sisteme giris senaryosunu igermektedir. Ciinkii derse kayt
senaryolar yiritiilirken sisteme giris senaryosunun de yiiritiilmesi gereklidir.
Diger taraftan geg kayit senaryosu derse kayit senaryosunu genisletmektedir. Normal
islemler derse kayit senaryolarinda belirtiimektedir. Eger 6grenci belirtilen siirede
kayit olmamissa geg kayit senaryosuna gegilmektedir.
Ayrica aktérlerin aralarinda da nesneye dayali programlamadan animsayacagimiz
genellesme/ozellesme (generalization/ specialization) iliskisi bulunabilmektedir.
Ornekte kullanici adini verdigimiz bir aktor vardir. Ogrenci ve sgretmen bu kullanicinin
Gzel halleridir. Danisman ise 6gretmen aktériiniin 6zel bir halidir.
Kullanim diyagrami incelendiginde tiim kullanicilarin (6gretmen ya da 6grenci) sisteme
girig senaryolarinda ayni sekilde rol oynadiklar: gériiliir.
Dese kayitta ise 6grenci, sinif listesini goster senaryolarinda ise 6gretmen aktérleri rol
oynamaktadir.
Geg kayit senaryolarinda 6gretmen aktériinin 6zel bir hali olan danisman aktéri yer
almaktadir.
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Ogrenci Otomasyon

Sistemi
«extend>>
wincludess Derse kayit
|

<«actor>
Veritaban

%/

Danisman

X

Kullanici

N

EN s

Ogretmen Ogrenci
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Kullanim Senaryolarinin Yazilmasi
Kullanim senaryolari, yazilimin miisterisi ile gorisiilerek yazihr.
Miisteri bazen yazilimi yapan firmanin kendisi de olabilir.
Tasarima gegmeden dnce biitiin isteklerin belirlenmesi gerekli (ve olasi) degildir.
Istatistiklere gore proje siiresinde isteklerin %25'i degigebilmektedir.
Miisteri ile goriismelerde sistemin nasil galisacagi (is akislari) agikga ortaya
konmalidir.
Yazilimi dogrudan kullanacak olan kisilerle de gériismeler yapilmalidir.

Bu gériismelerde asagidaki sorular sorularak senaryolarin yazilmasinda gerekli
olan bilgilere ulagilabilir.

Aktorlerin belirlenmesi igin sorulabilecek sorular:

- Sistemin temel iglevlerini kim kullanacak?

+ Giinliik islerini yapmak iizere kim sistemin destegine gerek duyar?
« Sistemin bakimini ve isletmesini kim yapacak?

« Sistem hangi cihazlari kullanacak?

+ Hangi diger sistemler ile etkilesimde bulunacak?

+ Bu sistemin sonuglari kimi ilgilendirir?
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Aktorlerden yararlanarak sistem davranisinin belirlenmesi igin sorulabilecek
sorular:

+ Aktorlerin temel isleri nedir?

+ Aktér sistem bilgilerine erismeli mi? Erigim tipi?

* Aktor dis durumlardaki degisiklikleri bildirecek mi?

+ Durum degisiklikleri (hangileri?) aktdre bildirilecek mi?

+ Aktér hangi islevlere gerek duyar?

Diger Sorular: Bazi davranislar aktérlerden yola ¢ikarak belirlenemeyebilir. Bu
durumda asagidaki sorulari da sormakta yarar vardir:

-Sistemin gerek duydugu girisler ve ¢ikislar nelerdir?

+ Sistem hangi dis olaylardan etkilenir?

+ Su andaki sistemin (eger firmada ayni is igin kullanilan eski bir sistem varsa)
eksikleri ve problemleri nelerdir?

« Periyodik olarak gergeklestirilen isler var mi?

Senaryolar ve UP Yaklasimi:
« UP'de, 6zellikle gevik yaklasimda senaryolarin tamaminin projenin basinda
yazilmasi hedeflenmez (yinelemeli, evrimsel yaklasim).
« Bir senaryonun gergeklenmesi birden daha fazla yineleme adimi siirebilir.
Daha kiigiik senaryolar tek bir adimda da gergeklenebilir.
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Kullanim Senaryolari Yénteminin Yararlar:

Isteklerin dogru ve eksiksiz olarak belirlenebilmesi yazilimin kalitesi agisindan
6nemlidir. Kullanim senaryolart yéntemi bu noktada asagidaki yararlar: saglar:

+ Kolay anlagilir. Miisteri (yazilimin kullanicisi) ile yazilimi hazirlayacak grup
arasinda iletisimi kolaylastirir.

+ Sistemde gerekli olan unsurlarin belirlenmesini kolaylagtirir, unutulmalarint 6nler.
+ Sinama (verification) olanagi saglar. Gergeklenen sistem senaryolar ile sinanabilir.

Tamamlanmis olan yazilima senaryolar uygulandiginda eger sistem her adimda
senaryoda yazilmis olanlari yerine getiriyorsa yazilimin saglamasi yapilmis olur.

+ Kullanim senaryolari nesneye dayali degildir. Bu yontem gerekirse baska
programlama yontemleri igin de kullanilabilir.
- Diger taraftan kullanim senaryolari nesneye dayali modelleme igin uygun bir
baslangig noktasi olugtururlar.
Bundan sonraki béliimlerde ¢6ziimleme ve tasarlama konulari anlatilirken kullanim
senaryolarinin bu yarari da gésterilecektir.
http://alistair.cockburn.us/usecases/usecases.html
http://www.pols.co.uk/use-case-zone/
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