CUT-OUT ANIMATION

Animasyon (Canlandırma); durgun olan objelerin hareket ve canlılık kazanmasıdır.

Animasyon akıl, beceri ve yaratıcılığın yanısıra sabırlı ve özenli bir çalışmayı gerektirir. Animasyon filmi diğer filmlerde olduğu gibi üretime geçmeden önce iyi bir planlamayı gerektirmektedir. İletilmek istenen mesaj, iletilmesindeki amaç, konu, temel bilgilerin sunumunda izlenecek yol, süre, iletilmek istenen mesajla seyircinin nasıl özdeşleşeceği ve anlatım özellikleri, başlangıç ve taslak aşamasında ele alınmalıdır. Daha sonra konu ile ilgili bilgilerin edinilmesi için iyi bir araştırma yapılarak elde edilen dökümanlardan filmin ana hatları saptanır.

Her türlü film yapımına iyi bir araştırma yaparak başlamak gerekmektedir. Örneğin eğitim ve öğretim filmlerinde en küçük bir bilgi hatası olmamalıdır. Sinema ve televizyon reklâm filmlerinde ise maddenin karakteristiğini incelemek ve izleyicinin yaşamındaki yerini saptamak gerekmektedir. Reklâm filmlerinde kulaktan çok göze hitaben bilgiler toplanmalıdır.

Yapılacak bir animasyon filminde ilk aşama senaryonun yazılmasıdır. Animasyonda karmaşık diyaloglardan mümkün olduğunca kaçınılmalıdır. Önemli olan görüntüsel hareket ve performanslardır. John Halas, ”En iyi animasyon, tamamen mim ile yapılan ve diyalogların hiç olmadığı, görüntüsel özelliğin hayal gücünü fethetmesiyle başarılandır.” der.

[image: image1.jpg]




Senaryo geliştirildikten sonra, storyboard dediğimiz çalışma yapılır. Storyboard filmin ana fikrini görünür hale getirebilen bir dizi resim ve notlardır. Filmin konusu, tipleriyle, efektleriyle kağıt üzerinde bir çeşit resimli roman gibi canlandırılır.

Storyboard filmin ana hatlarıyla şekillendirilmesidir. Yapılan bu iş, animatörün filmin üslubunu, devamlılığını ve görsel yönünü açık ve ucuz bir şekilde planlanmasını sağlar. Storyboard, film yapımcısına, filmin anahtarlarını kesin olarak verir ve tek tek sahnelerin çizilmesi için harcanacak zaman kaybını önler.
Bir animasyon filminde düşüncenin görsel akışını ve dokusunu vermek zordur. Özellikle soyut ve fantastik filmlerde. Akıcı yaratıcılık, komiklik ve romantizme, şiirsellik ve dramaya ihtiyaç gösteren fikirler eğlence türü animasyonun temelidir. Storybord’ la çalışmak yalnızca animatörler, kameramanlar, senaristler, müzisyenler ile çalışırken değil, projeyi yapımcıya aktarmak için de çok faydalıdır.
Storyboard hazırlarken, kaç resim kullanılması gerektiği, ne kadar ayrıntıya gidilmesi gerektiği, storyboardın farklı kullanımları açısından önemlidir. Her bir çizimdeki veya çizimlerin tamamındaki ayrıntıların çokluğu veya azlığı animatörün aklındaki ayrıntıların yoğunluğuna bağlıdır.

“Cut-Out Animation”(Kesme-Çıkarma Animasyon) kâğıt metal gibi plakalara çizilen figürlerin kesilip çıkarılması ve kamera altında hareket ettirilmesiyle oluşan bir tekniktir. Bu teknikte figürlerin hareketleri sınırlıdır. Hikayeler daha basit ve daha somuttur. Zemin yatay olmak zorundadır. Kaydırmalar kamera çalışmadığı anlarda yapılır.

Metal kesip çıkarmalarda, figürler mıknatıslı bir zemin üzerinde hareket ettirilir. Zeminin mıknatıslı oluşu aynı zamanda figürlerin pozisyonlarını korumalarını sağlar.
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Bir cut-out figürü genellikle baş, boyun, gövde, kollar ve bacaklar olmak üzere yedi parçadan oluşur. Bu parçalar çeşitli tekniklerle birbirlerine birleştirilirler. (Yapıştırma, Dikme, Çivileme v.b. ) Bazen de parçalar birbirlerinden bağımsız da kullanılabilir. Figürlerin ek yerleri yamalarla gözden saklanmalıdır. Kâğıt figürler kullanılıyorsa, kâğıdın çekimde kullanılacak lambaların sıcaklığından kıvrılmaması ve bölümlerin kolaylıkla birleştirilmelerini sağlayacak incelikte olması gereklidir. 

Cut-out animasyon, kumaş, keçe gibi materyallerle de yapılabilir. Malzemenin görünüş ve hareketleri filme ayrı bir özellik katar. Örneğin bir kral ipekten, hizmetçileri ise çuvaldan yapılabilirler.

Bu teknikte ayrıca eklenen parçalarla bir ölçüde hacim sağlanabilir ve yüz ifadeleri değiştirilebilir. Değişik figürler kesilip çıkartılarak plastik derinlik vermek de olasıdır. Örneğin bir figür olduğu yerde dönecekse, bu dönüş hareketi için çeşitli pozisyonlarda en az 12 figür hazırlamak gerekir. Birkaç tabakadan oluşan arka planlar yerine basitçe hazırlanmış olanlarını kullanmak çekim sırasında figürlerin rahat hareket etmelerini sağlar.
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Storyboard’da kabaca tasarlanan öykü, lay-out aşamasında kesinlik kazanır. Filmin her sahnesi detaylı olarak saptanır. Kesinlik kazanan şekiller kurşun kalemle kontur olarak çizilir. Sahnede yer alan objenin biçimi, şekil ve formların grafik kompozisyonu saptanır. Resimlerin çekim alanları ve her sahne içindeki yeri belirtilir. Sahnenin süresi hesaplanır.

Ayrıca bir de çekim planı hazırlanır. Çekim planında her sahnenin çekim alanı boyutları, arka plan hakkında ayrıntılı bilgi ve her pozda kullanılacak cellerin kaç kare çekileceği, plastik animasyonda kamera açısı, kamera hareketleri, objenin hareketleri, sahneden sahneye geçişler, hareketlerin toplam sırası, ses, efekt, müzik anlatım ya da diyaloğların kesin yeri belirtilir. 

(The Work Book) Çalışma kitabı en son storyboarddan çıkarılır. Her çekimin ve birbirini izleyen karenin çerçeve bazında detaylı analizidir. Bu yolla her hareketin zamanlaması belirlenir. Hareketin herhangi bir anındaki kendi içlerinde birbirleriyle olan ilişkileri de bu yolla sağlanır. Çekimde animatör ve kameraman birlikte çalışmalıdır. Çekim aşaması dikkat ve titizlik isteyen bir aşamadır. Çünkü ne yapılacağı story-board’la belirlenmiş de olsa sonuçta birçok şeyi animatör o anda kafasında canlandıracaktır.

Daha sonra önemli bir adım ses kaydının (soundtrack) yapılmasıdır. Bu aşamada yapımcı, yönetmen, ressamlar, animatörler yani tüm yaratıcı ekip, dublaj sanatçıları, müzisyenler, besteciler ve stüdyonun seslendirme uzmanları hep birlikte çalışır. Jenerik yapılır. Diyalogları, fon müziği, görüntü ile birleştirildiğinde film de bitmiş olur.
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