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AutoCAD’de Programlama imkanlari
Giris

AutoCAD’de cizimi hizlandiran ve kolaylastiran makrolar mevcuttur.  Bunlarla cesitli
bloklardan olusan kitiphaneler hazirlayabilir ve bunlari gizimlerinizde kullanabilirsiniz.

Cizimi hizlandiran bu tip komut ve bloklarin yaninda, rutin bazi tasarlama hesaplarinin da
bilgisayara yaptirma imkanlari vardir. Bu sayede parametrik tasarlama ve otomatik ¢izim
yapmak mumkun olur.

AutoCAD ‘de Parametrik tasarim igin iki ana yol mevcuttur.

1. Script ile caligma: AutoCAD’in icra etmesi istenen komutlarin yazili oldugu bir dosyanin
(*.scr) hazirlanmasi ve okutulmasidir. Bir ¢6zim igin gerceklestirilir. Farkl parametrelerle
calisma icin kesintili bir galisma imkani verir

2. interaktif galisan, AutoLISP veya AutoCAD Development System (ADS) ile hazirlanmig
programlar: AutoCAD’de caligirken kullanici ile diyaloga girebilen ve sonuglari
programdan c¢ikmadan verebilen programlarin hazirlanmasidir. interaktif calisan
programlarda, kullanici AutoCAD’de calisirken, hatta bir cizimin ortasinda dnceden
programda tanimlanmis fonksiyon veya komutlari caligtirabilir. lyi hazirlanmig, interaktif
programlarda AutoCAD ile kullanici diyalog kutulari ile etkilesime girer ve kullanicinin isi
rutin islemlerde oldukga kolaylasir.

Script Dosyalarin Yapisi ve Programlama Dilleri ile Hazirlanmasi

Script dosyalar, gesitli komutlarin yazili oldugu dosyalardir. AutoCAD bu dosyalari iki sekilde
yukleyebilir. AutoCAD agilirken komuta script dosya ismi eklenirse AutoCAD script dosyanin
icinde yazili komutlari sirasiyla icra eder ve durur. ikinci bir yol da, ¢izimin yarisinda script
komutu ile dosyanin ¢agiriimasidir. Bu takdirde dosyadaki komutlar sona erdiginde kullanici
calismaya devam edebilir.  Script dosyalarla c¢alismada, dosya belirli bir hal igin
hazirlanmistir ve eger farkh parametrelerle calismak isteniyorsa dosyanin tekrar hazirlanarak
¢aginiimasi gereklidir. Bu durum kesintili bir gcalismaya sebep olacaktir.

Bu dosyalarin belirli parametrelere bagli olarakhazirlanmasini farkli programlama dillerinde
yazilmis programlara yaptirilmasi halinde, bu islem kolaylasacaktir. Fakat yine de interaktif
bir calismadan bahsedilemez.

Script dosyalarin yapisi oldukga basittir. ilk satirda yeni gizim igin 1 rakami, ikinci satirda ise
cizim ismi yazilir. Sonraki satirlarda AutoCAD komutlari, opsiyon ve argumanlari yazilir.

Misal: P1(1,1) ve P2(2,2) noktalari arasina bir ¢izgi gizen bir script dosyasi hazirlansin.

1
deneme
line

1,1

2,2

Cizgiyi ortaya cikaran noktalarin koordinatlarini P1(x1,y1) ve P2(x2,y2) hesaplayarak
dosyaya yazacak bir program yazilsin.
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o
;denemes
line

0,0
@0,250
@250,0
@0,-250
0,0

circle
100,100
dia

50
redraw

Veya, dort nokta arasina line (gizgi) cizerek dikdortgen (rectangle) ve (circle, merkezi x,y
100,100, ¢api dia 50) daire ortaya ¢ikaran program “deneme.scr” notepad dosyaya yazilsin.

script
deneme

Autocad icinde script komutuyla deneme.scr dosyasi ¢alistirilabir.

main()

{

FILE *dene;

dene=fopen(“deneme.scr”, “w+");
fprintf(dene,”1\n");

fprintf(dene,”deneme\n”);

/* Burada x1,x2,y1,y2 hesaplanabilir.*/
fprintf(dene,”line\n”);

fprintf(dene,”%f, %A\n%f, %f \n”,x1,y1,x2,y2);

1.‘.c'lose(dene);

}

Yukaridaki, script dosyasini yikleyip calistiran ADS C++ programina giris fonksiyonlari
eklenerek ve programin defalarca calistirimasi ile parametrik dizayn gercgeklestirilebilir.
Bu yontem kolay gercgeklestirilebildigi icin en ¢ok kullanilan parametrik dizayn yontemidir.

AutoLISP ve ADS Programlama

AutoLISP ile programlamada, hazirlanan (*.Isp) dosyalari ile gesitli fonksiyonlar AutoCAD
programina yuklenebilir. Parametrik dizayn imkani veren programlar hazirlanabilir. Ayrica
bir derleyiciye ihtiyag duymamasi énemli UstunlGdaddr. Fakat ¢cok blyUk programlarin
hazirlanmasinda bazi dezavantajlari mevcuttur.

ADS ile programlamada ise bir derleyiciye ihtiya¢ duyulur. Derlenerek (*.exe veya *.exp)
dosyalari haline getirilen dosyalar AutoCAD tarafindan vyiklenerek calistirilabilir.
Calistinllabilir dosyalarin hazirlanmasi biraz gig goérinebilir. Fakat C++ dilinin imkanlarindan
faydalanilarak ¢ok karmagik ve buyuk uygulama programlarinin hazirlanmasi mimkun olur.
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AUTOLISP PROGRAMLAMA

AutoLISP Programina Girig

AutoLisp, Lisp programlama dilinin AutoCAD icine yerlestiriimis bir uyarlamasidir. AutoLisp
dilinde programlar yazarak, AutoCAD'e komutlar ve mentler eklenebilir, makrolar (birbirine
baglanan bir dizi komutlar) ve parametrik tasarim olusturulabilir.

AutoLisp programinin bir yazma ve bir de AutoCAD'e yikleyip ¢ahistirma islemi vardir.
AutoLisp programini yazmak igin bir kelime iglemci (Tekst editdér) programi kullanilir. Bunun
icin AutoCAD'den ¢ikmadan kullanilabilen ve DOS iginde bulunan Edit veya badimsiz olarak
calisan Write, WordPerfect veya Word gibi programlar kullanilabilir. Ancak yazilan
programlar AutoCAD tarafindan anlasiimasi i¢in ASCII formatinda bir dosyada saklanmasi
gerekir. Edit tamamen ASCII kodunda bir dosya olusturur. Word ve WordPerfect'te DOS Text
File olarak saklanmasi gerekir. Saklanan dosya .Isp uzantili olmalidir. Edit gibi programlar
AutoCAD'deki ¢izim ortamindan ¢ikmadan Shell komutu ile kullanilabilir.

Yazilan bir programin AutoCAD'de galismasi icin calisma beledinde (RAM) bir yer ayriimasi
gerekir. Belekte yer ayirma islemi DOS'un SET komutu altinda bulunan lispheap, lispstack
ve acadfreeram komutlari ile yapilir. Lispheap ana saklama bellegi ve lispstack, AutoLisp'in
if gibi deyimleri i¢in kulanan bir ¢calisma belegidir. Acadfreeram, RAM'da AutoCAd igin ayrilan
hacimden daha blylk bir hacim kullaniimasini saglar. Genelde 640KB bilgisayarlarda,
acadfreeram'in 24'e ayarlanmasi yeterlidir. TUm bu ayarlamalar AutoCAD bilgisayara ilk defa
yuklendiginde yapilir. Bu yapilmadigi durumda su U¢ ydntem Onerilir; UgUnci ydntem
bilgisayar teknigiyle alisik olmayan veya AutoLisp’i cok ender kullanilan kullanicilar igindir.

a. AUTOEXEC.BAT dosyasina su satirlar ekleyin.

set lispheap=39000
set lispstack=5000
set acadfreeram=24

b. AutoCAD'de girildiginde kullanilacak olan bir batch (*.bat) dosyasini olusturun. Eger
AutoCAD programi acad adh bir dizin (directory)'de bulunursa ilk satir olarak cd \acad ,
ondan sonra yukardaki deyimleri ve son satir olarak acad yaziniz.

c. Ekranda C:\> isareti goérindikten sonra a maddesindeki deyimleri satir satir yazin, ancak
her satirdan sonra ENTER'e basin.

Yazim Kurallari

Herhangi bir programlama dilinde oldugu gibi AutoLisp programinda da bir takim yazim
kurallar vardir. Asagida bu kurallarin en énemlileri verilmistir.

o TUm deyimler, ifadeler veya komutlar parantez ( ) iginde yazilir. Bir komutun bagka bir
komut Uzerine etkisini yazabilmek icin parantezler i¢ ice olabilir. Burada dikkat edilmesi
gereken husus, sol ( parantezler, sag ) parantezlerle esit sayida olmalidir; yani sol
parantezlerin toplamindan sag parantezlerin toplami cikarilirsa O elde edilmesi gerekir.
Ornegin:

(Xxxx (XX (XxX) (xxx) ) )
1s 2s 3s 1r4s 2r 3r4r
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satirinda sirasiyla s ve r ile ifade edilen 4 sol ve 4 sag yani esit sayida parantez vardir. Eger
parantez sayisinda bir eksik varsa, n> mesaji goérindr; burada n kapanmayan parantez
sayisinl gosteren tamsayidir. TUm parantezlerin ayni satirda olmasi gerekmez; 6rnegin
yukaridaki 4r parantezi alt satirda da olabilir.

e Ifadeler birden fazla satira yazilabilirler. Her deyim, isaret veya sembolden sonra bir aralik
birakilir. Birden fazla aralik, tek bir araliga esittir.

e Genelde bir AutoLisp ifadesi
(fonksiyon argiiman)

seklindedir. Fonksiyon, AutoLisp'in hangi iglemin yapilacagini belirten deyimdir. Fonksiyon
icin AutoLisp'e ait ve AutoLisp fonksiyonlari denilen deyimler kullanilir; bu fonksiyonlar agilis
parantezinden sonra hemen yazilir. Argiman, fonksiyona veri temin eden deyimdir.
Argimanlar degisken, sabit veya baska bir fonksiyon olabilir. Bir fonksiyonun bir ¢ok
argumani olabilir veya hi¢ argumani olmayabilir. Eger fonksiyonun bir argimani varsa,
arguman icin fonksiyona bir deger verilmesi gerekir.

AutoLisp'te program adi Define function (Fonksiyonu tanimla) anlamina gelen ve ilk satira
yazilan defun fonksiyonu ile belirtilir; ondan sonra program adi yazilir. Programin adi hemen
parantezle kapatilmaz; esasen programin son parantezi, (defun’t kapatan parantezdir.
Ornegin bir program adi

(defun design

seklinde olabilir. Not: eger AutoCAD programi Turkce karakterler kabul ederse program adi
Tlrce de yazilabilir. Program adindan sonra ¢ seg¢enek vardir. Bunlardan birincisi addan
sonra () seklinde parantez eklenmesidir; yani (defun design (). Bu yazilis sekli programda
kullanmayi disundiguniz tim degiskenlerin global sayildigi anlamina gelir. Global
degiskenler program bittikten sonra da degerini saklarlar ve bu degerler onda sonra gelen
programlar icin de gecerli olur. () parantezleri asagida acgiklanacak olan yerel degiskenlerin
olmadigini da gosterir. Ikinci bir segenek, degiskene yerel (local) yani sadece o programda
gegerli olan bir deger vermektir. Bu amag, addan sonra / slas isaretinin eklenmesi ile
gerceklestirilir; 6rnegin

(defun design (/ ptl pt2)

gibi; burada ptl ve pt2 fonksiyona atanan degiskenlerdir. Ugiincli bir secenek, degiskene
disardan bir deger vermektir; bu durumda program:

(defun design (a)
seklinde yazilir. Tabi dérdlincu bir se¢genek tim bu segenekleri birarada yazmak yani:

(defun design (a/r d)
seklinde yazmaktir. Burada a, de@erini disardan alan; r ve d ise yerel degiskenlerdir. (defun
fonksiyonunun bir baska kullanma sekli (defun C: dir. Bu durumda fonksiyon c¢agrildiginda
parantez kullaniimaz; yani AutoCAD bu ifadeyi Command: deyimi olarak kabul eder ve buna
gore islem yapar. Bagka bir deyisle, fonksiyondan sonra C: gelirse AutoCAD'in Line, Arc vb.

komutlari gibi islem goérir. Buradaki C:, DOS'un C: siiriciis ile bir iligkisi yoktur. Ornegin:

(defun c: design ()
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ifadesi design adli bir fonksiyonu tanimlar ve bu fonksiyon normal AutoCAD komutlari gibi
islem gortur. () parantezler, programda kullanilan tim degiskenlerin global oldugunu gésterir.

Programla ilgili agiklamalar noktali virgul ; isareti ile bagslar; érnegin ; Bir daire cizen
program. Bu durumda ifade program tarafindan dikkate alinmaz ve isleme konulmaz;
dolayisiyla Turkce de yazilabilir. ; isareti BASIC dilindeki REM ile esdegerdir.

e Ifadelerde su kodlar kullanilabilir;

\\ \ anlamindadir.

\r ENTER anlamindadir.

\" " anlamindadir.

\t Tab anlamindadir.

\e Escape amlamindadir.

\nnn karakterleri nnn olan oktal kod anlamindadir.
\n Yeni satir anlamindadir.

AutoLisp Sisteminde Degiskenler

AutoLisp'te degiskenler: tamsayi (3 45), gergek sayir (2.34), dizgi (turbin) veya nokta
olabilir. Tam sayilar érnegin 67 girilse dahi 67.0'a donUstirdlir ve dyle islem gérur. Ayrica
gercek sayilar .7 seklinde degdil de 0.7 seklinde verilmelidir. Degigkenler, yeni bir deger
verilinceye veya cizim oturumu bitinceye kadar degerlerini korurlar. ilk karakter bir harf
olmasi kosuluyla, degiskenlere istenilen ad verilebilir; ancak pi deyimi degeri ile egittir. Dizgi
degerleri cift tirnak (" ") igine yazilir. AutoCAD'de degiskenlere sembol denilmektedir.
Autolisp fonksiyonlarini, AutoCAD komutlarindan ayirt etmek igin parantez icinde gosterilir.

Degiskenlere bir deger atamak igin (setq) fonksiyonu kullanilir. Bunun kullanma formati
soyledir:

(setq degiskenin-adi deger)
Burada deger: sabit, degisken veya dizgi olabilir. Ornegin:

(setg a 4) (setq x a) (setq parca "segman")
AutoCAD'de Command (komut): mesajina (setq) ile yanit verildiginde, degisken verilen
degere ayarlanir ve bu deder ekranda gorulir. Nokta (point) degiskeni bir noktanin x,y ve
gerektiginde z koordinatlarini ifade eder. Bu koordinatlar liste (list) adini tagiyan ve parantez
icinde yazilan 2D igin iki sayl ve 3D igin Ug¢sayidan olusur; érnegin:

(4.356.05)  (13.256.0 4.0)

Burada birinci sayi x'i, ikincisi y'i ve varsa uclncusl z'i temsil etmektedir. Bu koordinatlar
(list) fonksiyonu ile 6rnegin

(list 4.35 6.05) (list 13.2 56.0 4.0)
seklinde de ifade edilebilir. Buna gére bir noktanin degiskenlerine belirli degerler atamak igin:

(setq pt (list 4.35 6.05) ) (setqg pt (list ac 6.0))
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ifadeleri kullanihr. Son ifadede ac degiskenine x koordinatin degeri atanir. Ayrica
koordinatlar (1.0 2.0) ve (3.0 4.0) olan ptl ve pt2 noktalari ele alinirsa, bu noktalarin x
koordinati (car), y koordinati (cadr) ve z koordinati (caddr) fonksiyonlari ile, baska bir
noktanin kordinatlari olarak atanabilir. Ornegin bir dikddrtgenin sol-alt ve sag-Ust noktalarini
ifade eden ve koordinatlari (1.0 2.0) ve (3.0 4.0) olan ptl ve pt2 noktalari ele alinirsa,
dikdortgenin sol-ust yani pt3 noktasinin koordinatlari, ptl'in x ve pt2'in y koordinati olacaktir.
Bu husus:

(setqg pt3 (list (car ptl) (cadr pt2)))

seklinde ifade edilir. Bu ifade ile pt3'Un koordinatlari (1.0 4.0) olacaktir. AutoCAD'in bir
mesajina bir degiskenin degerini vermek istenildiginde, Gnlem ! isaretinden sonra degiskenin
adi yazilir. Ornegin bir ¢izginin baslangi¢c noktasi olarak yukarida ifade edilen ptl'in
koordinatlari verilmek istenirse, islem:

Command (komut): Line (Cizgi)
From point (Baglangi¢ noktasi): !ptl

seklinde gergeklestirilir.

Degiskene 0 dahil hi¢ bir deger verilmedidi durumda nil olarak ifade edilir; burada 0 bir sayi
sayilir. Buna goére hi¢ bir dederi olmayan a degiskeni, !a olarak girildiginde nil mesaiji
goérundr.

Aritmetik ifadeler

AutoLisp ifadeleri ile cesitli aritmetik, trigonometrik ve geometrik igslemler yapilabilir. Bu
ifadelerde tim degerler tam sayi olarak verilirse sonug tam sayi; degerlerden biri gercek sayi
ise sonug gergek sayi olur. Aritmetik fonksiyonlarin ifade sekli séyledir:

(+ ab) aveb degerlerini toplar.

(-ab) b degerini a degerinden c¢ikarir.

(*ab) ave b degerlerini garpar.

(/ab) adegerini b degerine boler.

(max a b) a ve b degerlerinden en buyuk olanini seger.
(min a b) a ve b degerinden en kuguk olanini seger.

Esasen yukaridaki ifadeler ikiden fazla degisken 6rnegin:
(+23415) (-234216) (*362) (/ 142 4 5)

seklinde igerebilir ve sirasiyla 32; 216; 34 ve 7.1 sonuglari verir. Bunlarin yanisira su
fonksiyonlar da vardir:

(abs a) a'nin mutlak degerini verir.

(sgrt a) a'nin kare kékunu verir.

(expt a p) a'nin p kuvvetini verir.

(exp p) e'nin p kuvvetini verir.

(log @) a'nin dogal logaritmasini verir.

(float a) tamsayi a'nin gercek sayi halini verir.
(fix @) a gergek sayisinin tam sayi kismini verir.
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Trigonometrik fonksiyonlar sdyledir:

(sin aci) aci'nin sinlsuna verir; a¢l radyan cinsindedir.
(cos agi) aci'nin cosintsina verir; agl radyan cinsindedir.
(atan a) a'nin arktanjantini verir (radyan cinsinden).
(1+x) 1 ve x'in toplamini verir; (+ x 1) gibi.

(2- x) 1 ve x'in farkini verir.

(angle p1 p2) pl ve p2 noktalari arasinda aglyi verir.

(distance pl p2) pl ve p2 noktalari arasinda uzakhg verir.

(polar pl ang d) pl noktasindan d uzaklikta ang agisini (radyan cinsinden) yapan
noktayi verir.

(type a) a'nin tipini (tamsayi, gercel, dizi, liste) verir.

Yukaridaki fonksiyonlar bdyle yazildigi durumda, hesaplari yapip sadece sonucu verirler.
Ancak bir degisken Gzerinde yapilan bir islemin sonucu yine dediskene atanmak istenirse su
ifade kullanilir:

(setq x (- x 2))
Burada x degiskeninden 2 ¢ikarilir ve sonug tekrar x'e atanir.
Uygulama.

Bu uygulamada derece cinsiden agilari radyana geviren bir program yazilacaktir. Programin
yazilmasi igin 6rnek olarak DOS'un Edit Tekst editéri kullanilacaktir. Bilindigi gibi derece
cinsinden bir a¢i a ile ifade edilirse bunun radyan olarak degeri a.pi/180 bagintisindan
bulunur.

Cizim ortamina girin. Command (komut): mesajina shell ve sonra edit deyip editdre girin.
Program alfanumerik ekrana gecer. Burada menuyu aktif duruma gegirmek icin Esc ve Alt
tusuna, File menisine girmek igin Enter veya asagi-yukari ok tuslarina basin. Burada New
(Yeni) Uzerindeyken Enter tusuna basilarak yeni bir dosya sayfasi baglatilir. Burada su
programi yazin:

; acilari dereceden radyana gevirir

(defun dtr (a)
(* pi (/ a2 180.0))
)

Program bittikten sonra, mentyil yeniden aktif duruma gecirmek icin Alt tusuna basin ve File
menusune girmek i¢cin Enter veya asagi-yukari ok tuslarina basin. Burada Save (Sakla)
tizerindeyken Enter tusuna basilarak dosya saklanir. Yine ayni sekilde menuden eXit ile
cikilarak AutoCAD ortamina geri donalir.

AutoLisp Programlarin Yiiklenmesi ve Calistiriimasi

AutoLisp programlari AutoCAD'de: dolayli, direkt ve Acad.lsp dosyasini kullanarak yuklenir
ve calistirilabilirler.

a. Dolayli yontem bir Tekst Editora ile yazilmis programlara uygulanir. Burada dnce program
yuklenir ondan sonra galistirilir. Programin yiklenmesi:

(load "dosya adi") ornegin (load "dtr")

ifadesi ile gergeklesir. Buna yanit olarak mesaj kisminda programin yiklendigini gdsteren ve
programin adi olan dtr mesaji goérinuir. Programin c¢alistirilmasi igin
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Command: mesajina (dtr 20) girilir. Dosya adi ¢ift tirnak arasinda (" ") ve uzantisiz yazilir.
Program adi parantez iginde yazilir.

b. Direkt yontemde herhangi bir AutoLisp komutu, Command (komut): mesajina parantez
icinde yazilarak girilebilir. Ornegin:

Command: (setq a4) veya (setq parca "segman")

girilirse, mesaj kisminda 4 veya "parga" gorunur. Ayni gekilde (/ 180 2 4) girilirse, bu
hesabin sonucu olan 22 goérinur. Bu sekide degiskene bir deger atadiktan sonra,
Command: mesajina degisken, éninde ! isareti ile yazilirsa, degiskenin degeri ekranda
gorulir. Ornegin 'a girilirse 4 goérunir; !parga girilirse segman gorindr. Bir degiskene bir
hesap sonucu da atanabilir. Ornegin (setq b (/ 180 2 4)) girilirse sonug 22 ¢ikar, ancak daha
sonra !b girilirse yine 22 go6ralir.

c. Yazilan program Acad.lsp dosya sisteminde Acad.lsp adli bir dosyada saklanir ve her
AutoCAD'in yuklenisinde bu dosya da otomatikman yuklenir. Burada programin basina,
bellekte gerekirse bir genigletme meydana getiren (vmon) yazilmasinda yarar vardir;
Ornegin radyan birimini dereceye geviren bir program:

; Radyan birimini dereceye ¢eviren program
(defun rtd (a)
(/ (* 2 180.0) pi)
)

seklinde yazilir ve Acad.Isp bir dosyaya saklanirsa, bu program AutoCAD programi ile
beraber yiklenir. AutoLisp'te acilar radyan; AutoCAD de ise derece olarak islem goérir. Bu
nedenle bir birimi digerine c¢evirmek igin yukaridaki uygulamada verilen (dtr) ve burada
verilen (rtd) programlarinin Acad.lsp dosyasinda saklanmasinda yarar vardir.

AutoLisp Fonksiyonlari

AutoLisp'in komut da denilen bir ¢gok fonksiyonlari vardir. Bunlarin bazilari, érnegin setvar
gibi hem Autolisp’e hem AutoCAD'e aittir. Autolisp icin bu komut (setvar) seklinde yazilir. Bu
bélimde sadece ¢ok kullanilan bazi komutlar verilecektir. Diger komutlar hakkinda bilgi i¢in
AutoLisp Programci Referans Kitabi bolimine bakilmasi énerilir. Yukarida AutoLisp'e ait
(defun) ve (setq) fonksiyonlar hakkinda bilgi verilmistir; bunlar burada tekrarlanmayacaktir.

a. (prompt); ekranin mesaj kismina yazi yazmak icin kullanilir. ifade formati su sekildedir:
(prompt "yazi") 6rnegin (prompt "Bir nokta se¢")

(prompt) fonksiyonu ile ayni islem goren yani ekrana yazi yaian (princ), (prinl) ve (print)

fonksiyonlari vardir. (princ) ve (prinl), yazilar tirnak icine alirlar; (print) ise yazidan sonra

bosluk birakmaktadir.

b. (getpoint); bir nokta secilmesini ister. Nokta secilinceye kadar ekranda hi¢ bir sey olmaz.

Ancak Ekranda bir nokta gdsterildiginde, noktanin koordinatlari mesaj bolgesinde gorullr.

Komut (setq) ile kullandiginda, segcilen noktanin koordinatlari (setq) ile belirlenen degiskene
atanir; ayrica ifadeye bir de mesaj eklenebilir. Ornegin:
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(setq a (getpoint "Birinci noktayi seg"))

ifadede Birinci noktayl se¢ mesaji komut bdlgesinde gdrulir ve nokta secildikten sonra,
noktanin koordinatlari a degiskenine atanir. Bu sekilde noktanin koordinatlari a degiskeninde
saklanmis olur. Soyleki Command: mesajina !a ile yanit verilirse, noktanin koordinatlari
mesaj bolgesinde gorundr.

c. (terpi); ondan sonra gelen mesajlarin, ondan sonraki satira yazilmasini saglar. Fonksiyon
\n kodu ile esit anlamindadir.

d. (command); tum AutoCAD komutlarinin kullanma imkanini saglar; ayrica takip eden
degiskenler komuta aittir. Ornegin yukarida b maddesindeki ifade ile Birinci noktanin
koordinatlari a degiskeninde saklanmis olsun. ikinci noktanin koordinatlari asagdidaki ifadeyle:

(setg b (getpoint "ikinci noktayi sec"))
b degiskenine saklansin. Bu durumda:
(command "line" a b)

ifadesi ile yukardaki mesajlarla koordinatlari belli olan a ve b noktalari arasinda bir cizgi
cizilir. Cizgi cizildikten sonra line (¢gizgi) komutu gecerli kalir. Bu komutu bitirmek igin son
noktadan sonra, 6érnedin (command "line" a b "") seklinde iki ¢ift tirnak yazilir. Cizgi sadece
iki nokta arasinda degil, koordinalari bilinen bir ¢cok nokta arasinda c¢izilebilir; ayrica "c" ile
cizgi kapatilabilir. Ornegin:

(command "line" abcd"c")
ifadeyle dort kenarli bir gizim olusturulur.
Uygulama. Asagida iki nokta arasinda bir ¢izgi gizen bir program verilmigtir.

; Iki nokta arasinda ¢izgi gizen program
(defun drawline (/ ptl pt2)
(setq ptl (getpoint "\nBirinci noktayi secin™))
(setqg pt2 (getpoint "\nikinci noktayi se¢in"))
(command "line" ptl pt2"")
)

Programi herhangi bir Tekst Editort ile yazin, uygl.lsp adli bir dosyada saklayin, yukarida
gosterildigi gibi AutoCAD'e yikleyin, galistirin, birinci noktayr segin mesajina bir nokta
gOsterin, daha sonra ikinci noktayi se¢in mesajina bir baska noktayi gosterin; ekranda cizgi
cizilir.

e. (getcorner); (getpoint) fonksiyonuna benzemekle beraber esasen secilen iki nokta
arasinda bir dikdértgen olusturur. Burada ilk nokta daha 6nce segilir veya bir degiskene
atanir ve ancak ikinci noktanin seciminde (getcorner) kullanilir; bu durumda kursor ikinci
noktaya hareket ettirildiginde dikddrtgen lastik band seklinde gérinir. ifadeler sdyledir:

(setq ptl (getpoint "Bir nokta seg"))
(setq pt2 (getcorner ptl "baska bir nokta sec¢"))
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f. Cevirme fonksiyonlari. (angtos); radyan cinsinden olan bir agiyl, mevcut durumda olan
acl birim sistemine gevirir. Burada dikkat edilegek husus (angtos)'in degeri olmayan bir dizgi
olmasidir. ifade soyledir:

(prompt (angtos b)) veya (setq a (angtos b))

ve mevcut birim sistemi degrees, minutes, seconds ise drnegin 23d16'25" seklinde bir
deger goérunir. Bagka birimlere gore ifade edilmek istenirse AutoCAD'in:

0. degrees 1. degrees, minutes, seconds

2. grads 3. radians 4. survey units
seklinde gosterilen ve flag adini tagiyan numaralarindan faydalanilir. Burada ondalik sayisini
gOsteren bir ikinci say1 daha eklenir. Ornegin:

(prompt (angtos angl 0 3))
ifadesi 6rnegin 46.234 seklinde bir a¢i degerini gosterir.
(rtos); (angtos) fonksiyonunun benzeri olup uzunluk birimlerini istenilen birim sistemine
cevirir ve sonucu dizgi olarak verir. Daha oncede belirtildigi gibi AutoCAD de cizimler ¢izim
birimleri (unit) ile ¢izilir ve bunlar metrik veya in¢ sistemine gore ifade edilebilir. Ornegin
belirli bir a degiskeninin degeri 45 ve mevcut birim mm ise (prompt (rtos a)) ile 45 mm bir

¢Ikis gérundr. Burada da AutoCAD'in.

1. scientific 2. decimal 3. engineering
4. architectural 5. fractional

seklinde gdésterilen birim sisteminin numaralarindan yararlanarak:
(prompt (rtos d 1 3))

ifadesi ile uzunluk bilimsel (scientific) sisteme goére ifade edilebilir. Burada da ikinci sayi,
ondalik sayisini gosterir.

g. Girig fonksiyonlari. (getreal); bir a degiskenine klavyeden gergek say! bir deger
atanmasini saglar. Ifade:

(setq a (getreal "Bir sayi gir"))
olup, Bir sayi gir mesaji gortindiikten sonra say! girilir.

(getdist); bir uzakhgr sayi olarak girmek veya ekranda iki nokta gostererek, verme imkanini
saglar. Ifade soyledir:

(setg a (getdist "Yukseklik gir"))
(getstring); bir yazi giriimesini saglar. ifade:

(setq a (getstring T "Yazi gir"))
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seklindedir. Burada Yazi gir mesajina bir yazi girilir ve daha sonra !'a ile yazi tekrar mesaj
boliminde gordlir. Buradaki T , dizgi iginde bosluk kullanilabilecegi anlamina gelir. T
yazilmadigi zaman girilen yazi i¢cinde bosluk kullanilamaz.

h. Geometrik fonksiyonlar. (angle); iki nokta arasindaki a¢i degerini Glger. Burada once
noktalar belirlenir ve sonra ac¢i 6lgcme ifadesi yazilir. Ifadeler sdyledir:

(setq pntl (getpoint "Bir nokta sec"))

(setg pnt2 (getpoint "ikinci noktayi sec"))

(setg a (angle pntl pnt2))

(dtr a)
Burada pntl ile pnt2 noktalar arasindaki ag¢i radyan olarak a degiskenine atanir; son
ifadede, (dtr) programi yUkll ise, aglyl radyandan dereceye cevirir. Aginin degerini gérmek
icin la girilir.

(distance); iki nokta arasinda uzakhgi olger; burada da ilkin noktalarin belirlenmesi gerekir.
Uzaklik 6lgme ifadesi soyledir:

(setq d (distance pntl pnt2))

(polar); bir noktanin polar olarak, yani uzunluk ve agiya bagli olarak koordinatlarinin
verilmesini saglar. Ifade sdyledir:

(setq a (polar pntl angl dstl))

(getangle), (getorient); her iki fonksiyon iki nokta gostererek bir aginin bulunmasini
saglarlar. Ifade:

(setg a (getangle "Aciyi se¢"))
seklindedir. (getorient) her zaman O derece olarak East (Dogu); (getangle) ise O olarak
guncel yonuna kabul etmektedir. Ornegin 0‘in glncel yonu North (Kuzey) ise bunu alir. Bu
fonksiyonda acilar klavyeden de girilebilir. Ancak aci derece olarak belirlenmisse, bu
otomatik sekilde radyan olarak saklanir.

i. (setvar); AutoCAD'in Setvar komutu iginde bulunan sistem degisikliklerini ayarlar. ifade
soyledir:

(setvar "orthomode” 1)
Kenetleme olusturmak igin:
(setvar "osmode" n)

ifadesi kullanilir. Burada n kenetleme sekline bagli olan ve asagida verilen bir sayidir.

Center 4 Endpoint 1 insert 64 Intersection 32
Midpoint 2 Nearest 512 Node 8 Perpend 128
Quadrant 16 Tangent 256 None O

(graphscr) fonksiyonu, tek ekranli sistemlerde alfaniimerik ekrandan grafik ekrana
gecilmesini saglar.
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j. Nesneleri secin fonksiyonlari. (ssget), (entsel) fonksiyonlari nesnelerin segmesini saglar.
(entsel) bir defada bir tek nesne seger; (ssget), Window (pencere) ve Crossing (kesisme)
dahil olmak Uzere gesitli segme yodntemlerini kullanarak bir defada bir nesne kiimesi secebilir.
Pencere icin ifade:

(setq a (ssget "W" pntl pnt2))

seklindedir; kesisme kullanildigi durumda W yerine C yazilir. Bu sekilde a degiskenine
atanan ve adi <Selection set: 1> olan bir segim kimesi meydana getirilmis olur. Bundan
sonra bu kimeye nesne ile ilgili veriler dahil edilebilir. Bilindigi gibi AutoCAD'de her nesnenin
entity type (nesne tipi), layer (tabaka), color (renk) vb. gibi olduk¢a genis bir veri tabani
vardir. Bu veri tabanlarina birer kod verilmistir séyleki;

(ssget "x" ' ((0. "text")))

ifadesiyle segilen nesnelerle ilgili tim yazi veri tabani <Selection set: 1> sec¢im kimesine
danhil edilmis olur. Nesnelerle ilgili veri tabani kodlari su sekilde tertiplenmistir.

Entity type 0 Block 2 Line type 6 Text style 7 Color 62
Elevation 38 Layer 8 Thickness 39 Attributes 66

(sslength); segim kiimesindeki nesne sayisini verir. ifade: (setq n (sslength a)) seklindedir.

(ssname); secim kiimesindeki nesnenin adini verir; ancak bu ad érnegin 70000012 seklinde,
onaltili (hexadecimal) say! sistemine gére verilir. ifade: (setq na (ssname a i)) seklindedir;
burada a se¢im kiimesinin atandigi degisken; i nesnenin indis sayisidir. Bir se¢im kiimesinde
bir cok nesne olabilir; bu nesneler, secim kimesi i¢indeki konumunu goésteren sayilarla
indekslenebilir. Ornegdin #1 nesne 0, #2 nesne 1 vb. seklinde indekslenebilir.

(enget); nesneleri listeler. ifade na nesnenin adi olmak Uzere: (setq b (entget na))
seklindedir; 'b girerek nesneler kod numaralarina gore listelenir.

(assoc); bir nesnenin belirli bir 6zelligini listelemek igin kullanilir. Bu 6zelligin degeri daha
sonra (subst) ile degistirilebilir.

(const); yeni nesne basa yazilmak Uzere yeni bir liste meydana getirir. (entmod), (const) ile
olusturulan listeyi kalici yapar.

7. Lojik ifadeler
If (Kosul) olarak da bilinen bu ifadeler if-then-else Gglisline dayanmaktadir. AutoLisp'te bir
if'e bir then karsilik gelmektedir. ifadenin formati su seklindedir:

(if (xxx1) (xxx2) (xxx3))
Burada if'ten sonra xxx1 kontrol edilmesi gereken deyimdir; érnegin (= a b) seklinde ifade
edilen a=b esitligi gibi. Eger bu deyim dogru ise o zaman (then) xxx2 deyimi iglem gorur;
degilse (else) xxx3 deyimi iglem gorur. Ornegin:

(setg a 6)

(setg b 9)

(if (=ab) (setg b "esit") (setg b "esit degil"))

programi yazilip isleme konulursa, !'b girildiginde "esit degil” sonucu gorinir. if ifadesine
(progn) fonksiyonu kullanilarak bir cok then (o zaman) atanabilir. Bu fonksiyon xxx1'den
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sonra parantezsiz yazilir; eger if ifadesi sona ererse (progn) parantez igine yazilir. (= a b) 'in
yanisira, su lojik fonksiyonlar vardir.

(>ab) a b'den daha buyik
(<ab) a b'den daha kiictik
(/=ab) a b'ye esit degil
(<=ab) a b'den klguk veya esit
(>=abh) a b'den buyulk veya esit
(and ab) ave b; lojik baglag ve

(orahb) a veya b; lojik bagla¢ veya
(not ..) lojik hayir

(listp a) a bir liste ise

(null &) anil ise

Ornegin: (if (> (getvar "FILLETRAD") 0.25) (setvar "GRIDMODE" 0))

ifadesi, eger getvar fonksiyonunun yuvarlatma yaricapi (Filletrad) 0.25 ten daha blytkse,
1izgara modunu (Gridmode) 0'a esitle anlamina gelir. Burada aksine yani yuvarlatma capi
0.25'ten daha kuglk oldugu durumda ne yapilacagini belirtiimedigi igin, hi¢ bir islem
yapilmaz.

Uygulama

Asagida klgUk c¢apta iki program verilmistir; bunlari herhangi bir text editord ile yazip
Acad.lsp veya .Isp uzantil bir dosyaya saklayin ve daha sonra gizim sirasinda kullanin.
Programlar defun c: ile meydana getirilmistir; dolayisiyla program adlari AutoCAD'in birer
komutu olmuslardir. Buna gére program yikledikten ve érnegdin birinci programda, programin
yuklendigini gésteren c: ekransil goériindiikten sonra sadece ekransil yazilmasi yeterlidir.

a. Tum ekrani silme programi.
(defun c: ekransil (/v u)
(setq v (getvar "limmin"))
(setq u (getvar "limmax"))

(command "erase" "w" vu"")

)

b. Cizgi tipi dlgegi (Line type scale).
(defun c: Iscale (/ v u d sc)
(setq v (getvar "limmin"))
(setg u (getvar "limmax"))
(setg d (- (car u) (car v)
(setg sc (/ d x))
(command "ltscale" sc)

)

Burada x yerine istenilen olgek yazilabilir.
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PROGRAMLANARBILIR DIYALOG KUTULARI

AutoCAD'in kullandiklarina benzer sekilde, kendinize 6zel diyalog kutularinizi tasarlayabilir
ve kullanabilirsiniz.  Bu boélimde bunlarin nasil yapilacagi anlatilacak. Ozel diyalog
kutularinin olusturulmasinda iki ana islem vardir :

¢ Diyalog kutusunu tasarlamak

Diyalog kutulari Diyalog Kontrol Lisani'nda (Dialogue Control Language : DCL) yazilmis
ASCII dosyalar ile tanimlanir. Bir diyalog kutusunun DCL tanimi, kutunun nasil goriinecegi
ve dugmeler (button), listeler (list), yazi (text), ve benzeri elemanlardan hangilerini
kullanacagini belirler. Diyalog kutularinin blydkligl ve elemanlarinin konumlari, ¢ok az bir
bilgi ile otomatik olarak belirlenmektedir. Her bir elemanin konumunun kesin bir sekilde
belirlenmesi zorunlulugu yoktur.

e Uygulamanizda diyalog kutusunun desteklenmesi

Diyalog kutusunun elemanlari, onun nasil davranacagini bir yere kadar belirler. Mesela,
digmeler (button) UGzerine basilmasi, listeler (list) kullanicinin bir se¢im yapabilmesi igin
kullanilir.  Diyalog kutularinin kullanimi ve davranigi, tamamen onu kullanan uygulamaya
baghdir. AutoLISP ve AutoCAD Development Sistem (ADS), diyalog kutusu fonksiyonlarina
(kutularin gdésterimi, kullanicinin segimlerine cevap verme gibi) sahiptir.

Note: Programlanabilir Diyalog kutulari (PDB) tamamen etkilegimli kullanim i¢indir ve bir
kullaniciyi gerektirir. Bir script, bir diyalog kutusunu baglatabilir, fakat acildiktan sonra onu
kontrol edemez, veya herhangi bir deger girisi yapamaz. Bu AutoLISP (command) ve ADS
ads_command () ve ads_cmd () fonksiyonlari iginde gecerlidir.

AutoCAD’in Diyalog kutulari destegi, ¢alisilan platformdan bagimsizdir. Tek bir DCL ifadesi
ve uygulamasi, bitlin platformlarda kutunun seklini ve islevini belirler. Bununla birlikte
kutunun goérinids, her platformda farkhliklar gésterebilir.

Diyalog kutularini kullanmanin bir sebebi uygulamaniza iginde ¢aligilan ortama benzer bir
gorunim kazandirmaktir. Diger bir sebebi de, bir diyalog kutusunun kullaniminin, arka
arkaya gelen mesajlara cevap vermekten daha kolay, tabii ve hizli olmasidir. Eger diyalog
kutunuzu ve uygulamanizi, program kodunu yazmaya baslamadan 6nce detayli bir sekilde
planlarsaniz, daha az zaman kaybedersiniz.

Diyalog Kutularinin Kullanimina Genel Bakis
Asagidaki resim, bazi bélumleri etiketlenmis (label) standart AutoCAD diyalog kutularindan

birini gostermektedir. Diyalog kutu olusturma ve kullaniminda, bu bdlimler tile (déseme)
olarak bilinir.
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Sekil 1. Bir diyalog kutusundaki tipik boélimler
Klavye Kisatuslari

Bazi platformlar, kullanicinin diyalog kutularini fare ile oldugu gibi klavyeden de Tab, Esc,
Ctrl+C, Enter vb. gibi tuslari kullanarak kontrol edebilmesine izin verir. Tab tusu diyalog
kutusundaki bolumler (tile) arasinda gegis yapabilmeyi saglar. Kabul tusu (Enter veya
Return), diyalog kutusunun kabul edilmesini, iptal tusu (Esc veya Ctrl+C), diyalog kutusunun
iptalini saglar. Bunun disinda mnemonic kisatuslarda, boélumler (tile) arasinda gegis
yapabilmek igin kullanilabilir. Uzerinde bulunulan bir bélimi kabul etmek igin, kabul (enter)
tusuna basilmasi veya fare sol tusu ile iki defa (double click) segilmelidir. Kendi diyalog
kutunuzu olusturdugunuzda, aktif olan bélimu (tile) klavye ile belilemeye yariyan kendi
mnemonic kisatuslarinizi belirleyebilirsiniz.

AutoCAD Meniisiinden Bir Diyalog Kutusunun Cagirilmasi

AutoCAD menidsinden programlanabilir bir diyalog kutusunu baslatmak icin sadece bu
diyalog kutusunu kullanan AutoLISP veya ADS fonksiyonunu yaziniz. Bunu yapmanin en
kolay yolu, fonksiyonu bir AutoCAD komutu (C:XXX) olarak yazmaktir. Ornek olarak,
acad.mnu dosyasindaki File menusunin baslangici asagida gosterilmistir. Buradaki her
komut, ilgili diyalog kutusunu ¢agirmaktadir.

*»**POP1

[File]

[New... ]*CAC_new
[Open... ] *"CAC_open
[Save... ] *"C*C_gsave
[Save As ...]*"C"C_saveas
[Recover... ] "C~C_recover

Diyalog kutularinin renklerini degistirmek icin AutoCAD’in DLGCOLOR komutu kullanilabilir.
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Diyalog Kutusu Elemanlari--Tile ve Tile Prototipleri

Bir diyalog kutusu, bir kutu ve icindeki bolimlerden (tile) meydana gelir. Dugmeler (button)
yazi kutulari (edit box), listeler (list), resimler (image), vb. en temel Tile tipleri, PDB ‘de
onceden tanimlanmistir. Bunlarin o6zellikleri ve kullanimlari bu bolimde anlatilmistir.
Bolumlerin (tile), kutulu veya kutusuz (box) satirlar (row) ve situnlar (column) seklinde
dizenlenmesiyle, daha karmasik boélumler olusturulabilir. Bu birlesik-bélumler de tek bir
bolim (tile) gibi kullanilabilirler, ve bdylece diyalog kutulari kendi iginde hiyerarsik ve agac¢
yapisinda duzenlenebilirler. Agacin en Ustinde DCL’de dialog olarak bilinen diyalog
kutusunun kendisi vardir.

Bir bolumun (tile) veya birlesik-bolumin yerlesimi, gérinimu ve davranigi, DCL'de bdliman
ozelligi (attribute) ile tanimlanir. Ornegin dialog’'un kendisi ve Onceden tanimlanmis
bolimler (tile), bélimin yaninda goériinecek olan yaziyi belirleyen bir label (etiket) 6zelligine
sahiptir. Bir dialog’un etiketi (label) diyalog kutusunun en Ustiindeki yazi, bir digmenin
(button) etiketi (label) digmenin igindeki yazidir.

DCL, herhangi bir diyalog kutusuyla iliskili olmayan yeni bolimler (prototipler) ve bolim-
gruplari (birlesik-bolimler) tanimlamaya da izin verir. Bu prototipleri énceden tanimlanmis
bdlimlerdeki gibi referans gosterebilir ve 6zelliklerini gerektigi sekilde degistirebilirsiniz.

Asagidaki sekil drnek bir diyalog kutusunun agag¢ yapisini gostermektedir. Agacin yapraklari,
onceden tanimlanmis bdlimler (tile) ve adacin en tepesi ve kdklu daima bir dialog’dur.
DCL'’de olugsturacaginiz bir diyalog kutusu tanimi bu aga¢ yapisini gésterecektir.

dialog

Diyalog Kutusu Agac Yapisi
—| boxed_column [] toggle

i

edit_box edit_box 1: | |
edit_box2: | |
L _row | OK | | Cancel |
Hata mesajlari alani
button
[ok_cancel alt grubu

row

Sekil 2. Bir diyalog kutusunun agac yapisi
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Onceden Belirlenmis Aktif Béliimler

Onceden Belirlenmis Aktif Bolimler, AutoCAD PDB tarafindan dogrudan desteklenmektedir.
Bunlarin tanimlari base.dcl dosyasi icindeki ifadelerde gortlebilir. Kullanici bir aktif bolime
(tile) dokundugunda (6rnegin bir digmeye bastiginda), diyalog kutusu ilgili uygulamayi
calistirarak cevap verir. Bu bir action (islem) veya callback (cevap) olarak bilinir. Action’lar,
isleme neyin sebep oldugunu gbésteren bir reason (sebep) kodu saklarlar. Bu sebebin
manasl, onu olusturan boélim (tile) tipine gére degisir.

button

Bir digme belirler. Bir digme etiketi (label), digmenin iginde goérinen yaziyi belirler.
Dugmeler, diyalog kutusunun terkedilmesi veya bir alt diyalog kutusuna girmek gibi
kullanicinin hemen cevap bekledidi islemlere uygundur. Herbir diyalog kutusunda en
azindan bir OK (tamam) ve Cancel (iptal) digmesi bulunur.

Thickness : |0.0000 |

edit_box
Kullanicinin tek satirlik bir yazi girmek ve degistirmek icin kullanabilecedi alandir. Eger bir
label tanimlanirsa bu kutunun solunda goértlir. Yazi bir satiri gecerse asagi dogru kayabilir.

VVVV
VVVV
VVVV

image_button
Bu bdlim bir grafik resim gdsteren bir digmedir.

Files

_flmin_ -
acad
camera
direct
mytest

mytest ||

list_box

Liste kutusu, satirlar halinde dizenlenmis yazi dizgileri listesi iceren bir kutudur. Bu,
kullanicinin iginden sec¢im yapabilecedi bir listeyi gdsterir. Eger liste ekranda ayrilan alana
sigmazsa, sag tarafta bir kaydirma sttunu (scroll bar) ortaya cikar. Uygulamaya baglh olarak
listeden birden fazla satirin secilebilmesi de mimkuinduir.
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Both

Frozen
Thawed

popup_list
Liste kutusuyla ayni igi gorur. Tek fark popup_list aktif olmadigi zaman sadece segilmis satir
gorular. Fare ile dokunuldugunda tim liste ortaya ¢ikar.

radio_button

radio_column (situn) veya radio_row (satir) olarak dizenlenmis bir grup dugmedir.
CGalismasi otomobil radyolarindaki digmelere benzer. Bir sutun veya satirdaki digmelerden
sadece bir tanesi acik (on) olabilir. Bir bagka digmeye basildiginda acik (on) olan digme
kapanir (off). Eger label tanimlanirsa, dugmenin hemen saginda gérunar.

slider

Sayisal bir deger belirleme aracidir. slider'in gostergesi saga sola kaydirilirsa, uygulamaya
bagl olarak maksimum -32768 ile 32767 arasinda bir deger dizgi (string) olarak elde edilir.
Bu deger gerekirse dlgeklendirerek kullanilabilir.

[ ] Blips
X] Highligt

toggle

“0” (off) veya “1” (on) degeri arasinda se¢im yapmayi saglar. Sag tarafinda gorulen etiketiyle
birlikte kiguk bir kutudur. Sec¢im yapildiginda X veya V secim isareti gorilir (on) veya
kaybolur (off).

Boliim Gruplari
Bolimler karmasik satirlar ve sutunlar (gruplar) seklinde duzenlenebilirler. Bu satir (row) ve

sutunlar (column) tek bir bélim gibi davranirlar. Satir ve situn gruplari (boxed_ ) kutu icine
alinabilir ve etiketlenehbilirler.
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File . ..

Remove

|z Save List

column i¢indeki bélumler digey olarak duzenlenir.

From Point

Pick Point <

>

0.4557

[<

7.4012

IN

0.0000

boxed_column bdlimleri diisey olarak dizenler ve bir kutu ile sarar.

| OK | |Cancel | |Xardym...

row icinde bolimler yatay olarak diizenlenir.

From Point

X: [13.5849 Y : [9.0000 Z:10.0000

boxed_row bdélumleri yatay olarak diizenler ve bir kutu ile sarar.

IEI Scientific
Iil Decimal
IEI Engineering
IEI Architechtural
IEI Fractional

radio_column radio_button bélimleri disey olarak diizenler.

Direction

IEI North
IEI East
Iﬁl South
Iil West

boxed_radio_column radio_button bélimleri disey olarak bir kutu ile sarar.
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E'Leﬁ IEI Top @Bight

radio_row radio_button bélimleri yatay olarak duzenler.

Plot Rotation
Ii'g @QO @180 @270

boxed_radio_row radio_button bélimleri yatay olarak bir kutu ile sarar.

Dekoratif ve Bilgi Bolumleri

olusmus resim gosteren bir alandir.

image cizgile
Font : txt

text basliklari veya bilgilendirme maksath bir yazi alanidir.

spacer bolum ve gruplar arasinda bogluklar birakmak igin kullanilir.
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Onceden Belirlenmis Boliim Ozellikleri

Ozellik (attribute) ismi

Ozelligi Kullanabilen Béliimler

action

tim aktif bolimler

alignment

tim bolimler

allow accept

edit_box, image button, list box

aspect ratio

image, image button

big increment

slider

children_alignment

row, column, radio_row, radio_column, boxed_row,
boxed column, boxed radio row, boxed radio column

children_fixed_height

row, column, radio_row, radio_column, boxed_row,
boxed column, boxed radio row, boxed radio column

children_fixed_width

row, column, radio_row, radio_column, boxed_row,
boxed column, boxed radio row, boxed radio column

color image, image_button

edit limit edit_box

edit_width edit_box, popup_list

fixed height tim bolumler

fixed_width tim bolumler

height tim bolumler

initial focus dialog

is_bold text

is_cancel button

is_default button

is_enabled tum aktif bélumler

is_tab stop tim aktif bélumler

key tim aktif bélumler

label boxed_row, boxed_column, boxed_radio_row,
boxed_radio_column, button, dialog, edit_box, list_box,
popup_list, radio _button, text, toggle

layout slider

list list_box, popup_list

max_value slider

min_value slider

mnemonic tim aktif bélumler

multiple_select list box

small increment slider

tabs list box, popup_list
value text, aktif bélimler (button ve image button 'lar harig)
width tim aktif bélumler
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Ozellik (attribute) ismi

Gorevi (secilmig veya true olarak belirlenmigse)

action

Bolim segildiginde ¢alismasi istenen bir AutoLISP ifadesi

alignment

Bir grup icinde boélimin yatay (left, right veya centered)
veya dikey (top, bottom veya centered) pozisyonu

allow_accept

Bu bélim secildiginde is_default digmesi aktif duruma
gelir (true,false)

aspect _ratio

Bir image’in (resmin) x/y orani

big_increment

slider hareketi i¢in artim mesafesi

children_alignment

Bir grupun alt bolimndn yerlesimi. satir (row) icin (left,
right veya centered) veya stitun (column) icin (top,
bottom veya centered) pozisyonu

children fixed height

Bir grupun alt bolimnin yliksekligi sabit kalir (true,false)

children fixed width

Bir grupun alt bolimUnidn genisligi sabit kalir (true,false)

color Bir image'in arkafon (background) rengi

edit_limit Kullanicinin girebilecegi maksimum karakter sayisi

edit width Bolumin giris (edit) alaninin genisligi

fixed height Yukseklik sabit kalir (true,false)

fixed width Geniglik sabit kalir (true,false)

height Bolumun yuksekligi

initial focus ilk baslangicta secilmesi istenen béliim key

is_bold Yaziyi koyu (bold) olarak gésterme (true,false)
is_cancel iptal (Ctrl+C) tusu basildiginda diigme calisir (true,false)
is_default Kabul (enter) tusu basildiginda digme calisir (true,false)
is_enabled Bolum ilk deg@er olarak kullanilabilir belirlenir(true)
is_tab_stop B6lUmu bir Tab konumu olarak belirler (true,false)

key Uygulama tarafindan kullanilan her bir bélimun 6zel ismi
label Bolumun gorinen etiketi

layout slider yatay (horizontal) veya dikey (vertical) durumda
list Listede gorulmesi istenen ilk degerler

max_value slider’in maksimum degeri

min_value slider’in minimum degeri

mnemonic Klavyeden secim icin bolime ait kisatus karakter

multiple select

list box ‘in birden fazla satirinin segilebilmesi (true,false)

small increment

slider hareketi igin artim mesafesi

tabs Listenin gosterimi icin Tab duragi
value Bolumun ilk degeri
width Bélumun genisligi

Key ve Value Ozellikleri

Bltliin 6nceden belirlenmis aktif bélimler (tile) sahip oldugu 6zelliklerdir :
key : diyalog i¢inde her bir bolim igin kullanilan 6zel isim
value : bélimin kabul edilen dizgi (string) cinsinden ilk degeri

Yerlestirme ve Biiyiikliik Ozellikleri

Buitin bolimler (tile) tarafindan kullanilabilen diizenleme 6zellikleridir :
width : bolum igin karakter genisligi cinsinden genislik; gercek veya tamsayi
height : bélim igin karakter genisligi cinsinden yikseklik; gercek veya tamsayi

alignment : grup icinde bolumin yatay (left, right veya centered) veya dikey (top, bottom
veya centered) pozisyonu
children_alignment : grup igindeki tum alt bolumlerin yatay (left, right veya centered) veya
dikey (top, bottom veya centered) pozisyonu
fixed_width : true ise (ilk deger: false) bolim genisligi sabit kalir
fixed_height : true ise (ilk deger: false) bolim yiiksekligi sabit kalir
children_fixed_width : true ise (ilk deger: false) grup igindeki tim alt bolimlerin genisligi sabit
kalir
children_fixed_height : true ise (ilk deger: false) grup igindeki tim alt bélimlerin yiksekligi
sabit kalir
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Fonksiyonel Ozellikler
Dekoratif olmayan tim aktif bélimler tarafindan kullanilabilen ézelliklerdir :
is_enabled : false (ilk deger: true) ise bolum gri renk alir ve secgilemez olur
is_tab_stop : false ise (ilk deger: true) bolime klavyeden Tab tusuyla ulagilamaz
mnemonic : klavyeden kisatus ile secim i¢in bolime ait tirnak iginde bir karakter
action : bolim segildiginde ¢alismasi istenen bir AutoLISP ifadesi. action_tile tanimi bu action
ifadesini gecgersiz kilar.

Onceden Belirlenmis Boliim Ozellikleri
Batln bolimlerde gecerli olan yukaridaki key, value, yerlestirme, buyuklik ve fonksiyonel
Ozellikleri yaninda, bollimler su 6zelliklere sahip olabilirler :

boxed column

label : “etiket"
boxed radio_column

label : “etiket”

value : secilmis radio_button’un (value = *“1" olan) key dizgisi
boxed_radio_row

label : “etiket"

value : secilmis radio_button’un (value = “1" olan) key dizgisi
boxed row

label : “etiket”
button

Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri

Fonksiyonel Ozellikler

key : “isim“

label : “etiket"

is_cancel : true ise (ilk deger: false) Esc veya Ctrl+C tusuna basildiginda segilir
is_default : true ise (ilk deger: false) Enter tusuna basildiginda segilir

column

Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri
dialog

label : “etiket"

value : “etiket”

initial_focus :ilk basta secilmis olmasi (focus) istenen bolim key dizgisi
edit_box

Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri

Fonksiyonel Ozellikler

key : “isim*

label : “etiket”

edit_width : karakter genisligi cinsinden; bir tamsayi veya gergek sayi

edit_limit : misaade edilen karakter sayisi; bir tamsayi (ilk deger : 132)

value : kutuda gérulmesi istenen ilk yazi dizgi

allow_accept :true ise (ilk deger: false) Enter tusuna basildiginda segilir
image

color : arkafon rengi; bir tamsay (ilk deger : 7) veya belirlenmis renk ismi

aspect_ratio : resmin genigliginin yuksekligine orani; bir gergek sayi
image_button

Yerlestirme ve BlyUklik Ozellikleri

Fonksiyonel Ozellikler

key : “isim“

color : arkafon rengi; bir tamsayi (ilk deder : 7) veya belirlenmis renk ismi

allow_accept :true ise (ilk deger: false) Enter tusuna basildiginda segilir

aspect_ratio :resmin genigliginin yuksekligine orani; bir gergek sayi

25 ©2001 H. KOCABAS. AutoCAD'de Programlama: AutoLISP



list_box

Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri

Fonksiyonel Ozellikler

key : “isim*

label : “etiket”

multiple_select : true ise (ilk deger: false) list_box ‘dan birden fazla satir segilebilir
list : listigin ilk satirlar listesi; yeni satir semboli (\n) ile ayriimis dizgi

tabs : listenin ayni hizada olmasi icin tirnak icinde bosluklarla ayriimis gercek sayilar
value : listede segili satirlari gosteren tirnak iginde bosluklarla ayriimis gercek sayilar
allow_accept :true ise (ilk deger: false) Enter tusuna basildiginda segilir

popup_list

Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri

Fonksiyonel Ozellikler

key : “isim*

label : “etiket"

edit_width : karakter genisligi cinsinden; bir tamsayi veya gergek sayi

value : listede segcili satir numarasi; tirnak iginde yazilmis bir tamsay (ilk deger: “0”)
list : listigin ilk satirlar listesi; yeni satir semboliu (\n) ile ayriimis dizgi

tabs : listenin ayni hizada olmasi icin tirnak iginde bosluklarla ayriimis gercek sayilar

radio_button

Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri
Fonksiyonel Ozellikler

key : “isim*
label : “etiket"
value : “1” ise radio_button agiktir (on), “0” ise radio_button kapalidir (off)
radio_column
value : secilmis radio_button’un (value = “1" olan) key dizgisi
radio_row
value : segilmig radio_button’un (value = *“1" olan) key dizgisi
row
Yerlestirme ve Buyiiklik Ozellikleri
spacer
Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri
slider
Yerlestirme ve BlyUklik Ozellikleri
Fonksiyonel Ozellikler
key : “isim“
min_value : slider ‘in verebilecegdi en kiiclk deger (-32768 <) (ilk deger: 0)
max_value : slider ‘in verebilecegi en bliylk deger (< 32767) (ilk deder: 10000)
small_increment : slider ‘in de@erini arttirma miktari (ilk deger: sinirdeger / 100)
big_increment : slider ‘in degerini arttirma miktari (ilk deger: sinirdeger / 10)
layout : slider ‘in horizontal (yatay) veya vertical (dikey) konumda durmasini belirler
value : slider igin ilk deger; tirnak iginde bir tamsayi (ilk deder: min_value)
text
label : “etiket"
value : text bélumunde gérinmesi istenen yazi
is_bold :true ise (ilk deger: false) yazi bold (koyu) karakterler ile gdsterilir
toggle
Yerlestirme ve Buyuklik Ozellikleri
Fonksiyonel Ozellikler
key : “isim*
label : “etiket”
value : “1” ise toggle secilmistir (X veya V se¢im igaretli ), “0” ise toggle kutusu bostur
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Diyalog Kontrol Lisani (DCL)

DCL diyalog kutularinin tanimlari, bir ASCII (text) dosyadir. DCL dosyasinin eki .dcl ‘dir. Bir
.dcl dosyasinda birden fazla diyalog kutusu tanimi veya baska .dcl dosyalarinda
kullanilabilecek prototip bélimler bulunabilir.

Bir diyalog kutusu, bdlumlerin (tile) aga¢ yapisinda dizenlenmesiyle meydana gelir, ve DCL
dosyasi ise bu agac¢larin hem programci hem de AutoCAD tarafindan okunabilir listesidir. Bir
DCL dosyasinin hiyerarsisi yazilim ile gosterilir, bu program kodunun kolayca okunabilmesini
saglar.

Ornek Bir DCL Diyalog Kutusu :
Asagidaki diyalog kutusu tanimini iceren bir ASCII yazi dosyasi olusturdugumuzu farzedelim

merhaba : dialog {
label = “Ornek Diyalog Kutusu”;
s text {
label = “Merhaba, Dunya”;

}

: button {
key = “accept”;
label = “OK";
is_default = true;

}

}

Bdyle bir DCL program pargasi su diyalog kutusunu olusturur :
Ornek Diyalog Kutusu

Merhaba, Dunya

| OK |

Sekil 3. Ornek diyalog kutusu

Bu diyalog kutusunun goriinimiinu dizenlemek igin, OK button ‘in genislemesini engelleyen
fixed_width 6zelligini true ve button ‘I ortalayan alignment 06zelligini center (ilk deger: left)
yaparsak DCL kodu asagidaki sekle gelir :

merhaba : dialog {
label = “Ornek Diyalog Kutusu”;
s text {
label = “Merhaba, Dunya”;
}

. button {
key = “accept”;
label = “OK";
fixed_width = true;
is_default = true;
alignment = centered;
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Ornek Diyalog Kutusu

Merhaba, Dunya

Sekil 4. Yerlesim dizenlemesi sonrasi 6rnek diyalog kutusu

AutoCAD ‘de ayni islemi yapan standart bir ¢ikis dugmesi (button : ok_only) vardir. Bu
standart button kullanilirsa DCL kod gdyle yazilabilir :

merhaba : dialog {
label = “Ornek Diyalog Kutusu”;
: text {
label = “Merhaba, Dunya”;
}

ok_only;

Bu sekilde bolumlerin (tile) ve Ozelliklerin (attributes) satirlar (row) ve situnlar (column)
seklinde gruplanmasiyla ¢ok daha karmasik diyalog kutularini olusturabilirsiniz. Mesela bir
uyari mesaj kutusunu, yukaridaki programda az bir degisiklik yaparak elde edebiliriz :

AutoCAD Uyarisi

Dosya bulunamadi

Sekil 5. Uyari Kutusu

DCL Dosya Yapisi

AutoCAD iginde standart bélumleri tanimlayan ve bunlar kullanan base.dcl ve acad.dcl DCL
dosyalari verilmistir. DCL dosyalari ile, diyalog kutularinin tanimlanmasi yaninda yeni
boélumlerin (tile) prototiplerinin ve altgruplarinin da tanimlanmasi mimkundir. Bunlar baska
DCL dosyalar tarafindan da referans gostererek kullanilabilirler. base.dcl dosyasi énceden
belirlenmig bolimleri (tile) ve bélum tiplerini (tile type) tanimlar. AutoCAD PDB uygulamasi,
kullanicinin base.dcl dosyasini degistirmesine izin vermez. acad.dcl dosyasi, AutoCAD’in
kullandigi tim standart diyalog kutularini tanimlar. Kullanici bu standart diyalog kutularinin
goérindglerini 6zellestirmek isterse (islevi degistirilemez), acad.dcl dosyasini degistirebilir.

Kullanici DCL Dosyasi

Yeni bir uygulamaya diyalog kutusu olusturmak igin, bir yazi programi kullanarak yeni bir
DCL dosyasi olusturulmalidir. Kullanici tarafindan olusturulan tim DCL dosyalari otomatik
olarak base.dcl dosyasinda belirlenmis boélimlere (tile) referans gosterir. Dolayisiyla bu
onceden belirlenmis bolim prototipleri ayrica referans goéstermeden yeni DCL dosyada
dogrudan kullanilabilmektedir. base.dcl dosyasi benzeri baska bir bdlim prototipleri ve
gruplari tanim dosyasi olusturulursa, diger DCL dosyadan bu prototip ve gruplari
kullanabilmek i¢in @include dosya_ismi satiriyla referans gostermek gerekir.
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base.dcl
acad.dcl | userl.dcl | |user2.dc|

@include “userl.dcl”

user3.dcl

Sekil 6. DCL dosya hiyerarsisi

Mesela asagidaki satir, iginde yazildi§i dosyanin usercore.dcl dosyasindaki tanimlari
kullanabilmesini saglar.

@include “usercore.dcl”

Boluim (tile) Tanimlan
Bir bolim tanimi su sekildedir :

isim : elemanl [: eleman2: eleman3...] {
ozellik = deger;

}

Burada herbir eleman 6nceden belirlenmis bir bdlimdir. Bu yeni bdlum (isim) parantez
icindeki ({ }) butiin elemanlarin 6zelliklerini kazanir.

Bir digme (button) prototipinin tanimi séyledir :
button : tile {
fixed_height = true;

is_tab_stop =true;

}

base.dcl ‘de default_button su sekilde tanimlanmistir :
default_button : button {
is_default =true;
}
default _button , button bolimuntn (tile) fixed_height ve is_tab_stop 6zellik degerlerini alir.
Bunlara yeni bir 6zellik (is_default) ekler, ve bu 6zellige true degerini verir.
Bolum (tile) Referanslari

Bir bolim referansi su yapiya sahiptir :

isim;
veya

isim {
ozellik = deger;
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ik isim tanimi, bélime ait tim 6zellik degerlerini degistirmeden alir, ikinci isim taniminda ise
bolime yeni bir 6zellik ekler veya daha énceki 6zellik degerini dedistirir. Degistirilen 6zellik
degerleri sadece bu yeni bélim tanimi igin gecerlidir, ilk prototip tanimi igindeki 6zellik
degerlerinde herhangi bir degisiklik olmaz. Bu ikinci referans gésterme yapisi, sadece
prototip tanimlari icin gegerlidir, altgrup tanimlariigin kulanilamaz.

Mesela; spacer bolimi herhangi bir 6zellige sahip olmadigindan, birinci tanim ile referans
gOsterilebilir :

spacer;

ok_cancel bolimU base.dcl ‘de tanimli bir altgrup oldudu igin sadece birinci tanim ile referans
gOsterilebilir :

ok _cancel;

Bununla birlikte tek bir bolimin 6zelligi yeni deger verilebilir; ayni 6zelliklere sahip fakat
degisik bir yazi gosteren bir digme (button) tanimlanabilir :

: retirement_button {
label = “Hoscakalin”;
}

Aciklamalar
Bir DCL dosyasinda, // aciklama // veya /* aciklama */ seklinde yazilan ifadeler géz 6niine
alinmazlar.

DCL Teknikleri

: column {
s row {
: compact_tile {
}
: compact_tile {
}
: compact_tile {
}
}
: large_tile {
}
}

Burada compact tile , fixed_width 6zelligine sahip ve large_tile bunlarin Gglnin toplam
genisliginden blyikse, normal olarak DCL bu bélimleri alani ortalayacak sekilde yayar, ve
soyle bir yerlesim olusturur :
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Sekil 7. Normal yatay yerlesim

Diyalog Kutusu Standart Cikis Diigmeleri
acad.dcl icinde bulunan standart diyalog kutusu ¢ikis digmeleri sunlardir :

ok_ button

ok_cancel | OK | |Cancel|

ok_cancel_help | OK | | Cancel | |mlp... |

ok_cancel_help_info | OK | | Cancel | |mlp--- | | Info. ..
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Diyalog Kutularinin AutoLISP ile Kullaniimasi

Bir Diyalog Kutusunu Kullanmak igin Ornek Fonksiyon
Sekil 4.’deki diyalog kutusunu olusturan DCL kodu séyleydi :

merhaba : dialog {
label =*Ornek Diyalog Kutusu”;
s text {
label = “Merhaba, Dunya”;
}
ok_only;

}

Bu DCL kodu merhaba.dcl isimli bir dosya olarak saklanirsa, bu diyalog kutusunu ¢agirmak
icin asagidaki AutoLISP fonksiyonu kullanilabilir (burada en az sayida hata konrolu
bulunmaktadir) :

(defun uyarigoster (/dcl_id)
(setg dcl_id (load_dialog “merhaba.dcl”)) ; DCL dosyasini ¢agir
(if (not (new_dialog “merhaba” dcl_id)) ; dialog’u baglat
(exit) ) ; calismazsa fonksiyondan ¢ik

(action_tile “accept” “(done_dialog)” )

; kullanicinin Enter tusuna dokunmasi veya fare ile OK (accept)
; digmesinin secilmesi sonucu, diyalog kutusundan ¢ikma

; (done_diyalog) fonksiyonu calisir

(start_dialog) ; diyalog kutusunu goster
(unload_dialog dcl_id) ; DCL dosyasindan ¢ik

(start_dialog) ‘dan sonra diyalog kutusu, islevi (done_dialog) fonksiyonu olarak belirlenen
bir bolumu (genellikle bir digme; button tile) kullanicinin segcmesine kadar aktif olarak kalir.
(action_tile), bolim (buradaki drnekte key 6zelligi “accept” olan ok_button tile) ile action
(eylem) ifadesini iligskilendirir. Bu sebeple (done_dialog), (start_dialog) ifadesinden 6nce bir

(action_tile) ifadesi igine yerlestirilmistir.

Daha karmasik diyalog kutulari daha fazla (action_tile) satirlari kullanir. Cok ¢esitli diyalog
kutularinin ¢agiriilmasi icin de, (start_dialog) ve (unload_dialog) ¢adgrilari ard arda daha
fazla kullanilir. Fakat genel ¢cagri sirasi bu sekilde kalir.

Fonksiyonlarin Gagrilma Sirasi
Yukaridaki drnek, fonksiyonlarin tipik bir cagrilma sirasini gosterir :

1. (load_dialog) ¢agrisini kullanarak DCL dosyasini yikle.

2. Bir diyalog kutusunu AutoCAD grafik ekraninda goruntilemek icin (new_dialog)
fonksiyonunu ¢agir. (new_dialog)’'un hata mesajini kontrol etmek énemlidir.

3. Gerekli olan diyalog kutusu bolim degerlerine (value), listelere (list), ve resimlere (image)
ilk degerlerini ver. Bu islem ¢ogu bolim (tile) degerleri (value) ve durumlari icin (set_tile)
ve (mode_tile); liste kutulan (list_box) icin (start_list), (add_list) ve (end_list); resimler
(image) icin ise (start_image), (vector_image), (fill_image), (slide_image),
(end_image) ve boyut fonksiyonlaridir.
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Artik (action_tile) ile eylem ifadelerinizi veya fonksiyonlarinizi belirleyebilirsiniz.

1. Simdi kullanicinin degerlerini ve secimlerini girebilmesi icin kontrolu diyalog kutusuna
vermek Uzere (start_dialog) fonksiyonu c¢agir.

2. Kullanicinin eylemlerine karsilik gelen fonksiyonlari gerceklestirin. Bu fonksiyonlar iginde
(get_tile), (get_attr), (set_tile), (mode_tile) ve diger PDB boélim isleme fonksiyonlarini
kullanabilirsiniz.

3. Kullanici, (done_dialog) fonksiyonunun galismasina sebep olan ¢ikis digmesine basar.
Bu (start_dialog) fonksiyonunun sona ermesine sebep olur. Burada (unload_dialog)
fonksiyonunu ¢agirarak DCL dosyasindan c¢ikin.

Fonksiyon sirasi su sekilde gdsterilebilir :
(load_dialog)

(new_dialog)
(action_tile) ; ve diger tanimlar
(start_dialog)
; eylem ifadeleri ve fonksiyon gagrilarindan
(get_tile) ; ve diger girig islemleri
(set_tile)
(done_dialog)

(unload_dialog)

Diyalog Kutusu Aktif Durumdayken Kullanilamayan Fonksiyonlar

Diyalog kutusu aktif durumdayken (start_dialog fonksiyonu esnasinda) kullanicinin, ekrani
etkileyerek diyalog kutusunun goérinisunu bozabilecek, veya diyalog kutusu digindaki bir
alan ile ilgili giris yapmasini gerektiren (command), (osnap), (getint), getreal), (getpoint),
(prompt), (redraw), (ssget), (entdel) vb. gibi AutoCAD ve AutoLISP fonksiyonlarini
kullanmasina musaade edilmemektedir. Bu fonksiyonlari kullanabilmek igin (done_dialog)
fonksiyonu ¢agiriimalidir.

AutoLISP : Action (eylem) ifadesi

Bir AutoLISP (action_tile) eylem ifadesi asagida verilen, hangi bélimin (tile) secildigini ve
action’in durumunu gdsteren dediskenlere ulasabilir. Bu dedisken isimleri AutoCAD
tarafindan kullaniimaktadir ve sadece okuma izni verilmistir.

Degisken | Anlami

Skey secilen bolimin key 6zelligi

$value secilen bolimin o andaki value 6zelligi dizgi olarak; edit_box'da bir
‘yazi”, veya toggle’da “1” veya “0”

$data uygulama tarafindan yonetilen veriler

$reason eyleme (action) sebep olan sebep olan edit_box, list_box,
image_button, ve slider bolimleri icin kullanilir

$x bir image button seciminde X koordinati

Sy bir image button seciminde Y koordinati
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Mesela, editl bir text box ise, kullanicinin text box ‘1 serbest birakmasiyla asagidaki
(action_tile) eylem ifadesi ¢aligir :

(action_tile “editl” “(setg ns $value)”)

Burada $value kullanici tarafindan girilen yaziyi tutar ve yukaridaki ifade bu degeri ns
degiskeninde saklar.

(action_tile “editl” “(setq newtile $key)”)

Bu ikinci ifade, daha sonra kullanabilmek i¢in secilen bélimin (tile) ismini (burada: “editl” )
$key degiskeninden alarak newtile degiskeninde saklar.

Fonksiyon Cagri Sebepleri ($reason)

Kod | ADS semboli Anlami

1 CBR_SELECT Kullanici bolima (tile) segti

2 CBR_LOST_FOCUS Kullanici bir edit_box boéliminden bagka bir
bolime gecti, henliz son segimi yapmadi

3 CBR_DRAG Kullanici bir slider go6stergesini slrukltyerek
deger degistirdi, henliz son seg¢imi yapmadi

4 CBR_DOUBLE_CLICK | Kullanici son seg¢imini yapmak Uzere list_box
veya image button Uzerine fare ile iki defa
dokundu (double click)

Dialog kutulari birbiri iginden cagrilabilir.
(action_tile “button_1" “(uyarigoster)”)

ifadesinde button_1 digmesine basildiginda daha 6nce tanimladigimiz “Merhaba, Dunya”
diyalog kutusu gorandr.

Boliimler Uzerinde islemler

Baslangi¢c Modlar ve Degerleri

Kursdrin diyalog kutusu iginde belirli bir bélim Gzerine odaklanmasi, segilebilir (enable) veya
segilemez (disable) yapilmasi, bir edit_box veya image ise odaklanarak parlatiimasi gibi
islemler (mode_tile) fonksiyonuyla gerceklestirilebilir.

Mesela, 6nceden belirlenmig bir soyadi bir edit_box iginde gostermek ve bunu diyalog
kutusunun odaklanarak secilmis olan bolgesi olarak belirlemek ig¢in asagidaki kodu
kullanabiliriz :

(setg soyisim “Kocabas”) ;ilk deger

(set_tile “soyad” soyisim) ; key=“soyad” alanina baslangi¢ degeri ver
(mode_tile “soyad” 2); mod=2: bélum (tile) se¢ilmis durumdadir
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(mode_tile) fonksiyonu icin boliim (tile) mod kodlan :

Deger ADS semboli Anlami

0 MODE_ENABLE Bolum (tile) secilebilir

1 MODE_DISABLE Bolum (tile) secilemez (gri renkte)

2 MODE_SETFOCUS Kursdr bélim dzerinde odaklanmig

3 MODE_ SETSEL edit _box icindeki yaziyi se¢ (highlight)

4 MODE_FLIP image parlak (highlight: on) veya normal (off)
Misal :

(action_tile “group_on” “(mode_tile \“group\” (- 1 (atoi $value)))” )

list_box ve popup_list Olusturma
(start_list), (add_list) ve (end_list) fonksiyonlarini sirayla kullanarak list_box ve popup_list
icindeki gosterilen listeler olusturulabilir.

isimler , “secimler” isimli list_box’da gérinmesi istenen satirlari iceren bir liste ise, asagidaki
program parcasi listeyi olusturur ve gosterir :

(start_list “secimler”) ; list_box ismini belirle; operation=3: LIST_NEW
(mapcar ‘add_listisimler) ; AutoLISP listesini belirle
(end_list) ; listeyi kapatir

isimler , 12 satirlik bir liste ise, ve buna yenisimler isimli bagka bir liste eklenmek istenirse,
yeni bir liste olusturma programa benzeyen asagidaki program parcasi kullanilabilir :

(start_list “secimler” 2) ; operation=2: LIST_APPEND
(mapcar ‘add_list yenisimler) ; AutoLISP listesini belirle
(end_list) ; listeyi kapatir

Tek bir liste satirin degistiriimesi icin (add_list) fonksiyonunun bir defa cagiriimasi yeterlidir.
Bu defa degistirilmesi gereken satirin numarasi (index) belirtiimelidir :

(start_list “secimler” 15) ; operation=1: LIST_CHANGE ; index=5
(add_list “SURPRIZ!™) ; listenin index=5. satirlna SURPRIZ yazilir
(end_list) ; listeyi kapatir

list_box Degerlerini isleme

list_ box bolim (tile) degeri (value) on bosluklar icerebilir, bu sebeple eger birden fazla liste
satir okunacaksa karsilastirmalari dizgi (yazi) olarak yapmayiniz, énce (atoi) fonksiyonu ile
tamsay (integer) degere ceviriniz. “birtane” isimli listenin sadece bir se¢im kabul ettigi kabul
edilirse, asagidaki program pargasi listenin Gg¢lncu satirinin segilip segilmedigini kontrol eder

(setq satir (get_tile “birtane”) )

(cond
((/=satir“ ")
(= 2 (atoi satir) )
; uglincu girisi isle
)
)
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image Olusturma

(slide_image) ile olusturacaginiz bir slide (.sld) veya bir slide kutiphanesinin (.slb) parcasi
olabilir. AutoCAD MSLIDE komutu ile bir slide olusturabilirsiniz. ustbakis.sld isimli slide’in tek
bir dosya icinde kabul edilirse, asagidaki kod kullanilabilir :

(setq x (dimx_tile “gorunus™)

y (dimy_tile “gorunus”))
(start_image “gorunus”)
(slide_image 0 0 x y “ustbakis”)
(end_image)

image_button ile Girigi
Kullanicinin image button (izerinde fare ile dokundugu bdlgeye gére resim segen bir program
parcasi su sekilde yazilabilir :

(action_tile “resim_sec” “(dokun_golge $key $value $y)* )

(defun dokun_golge (key val y)
(setqg bolum (/ (dimy_tile key) 2) ) ; image disey olarak ikiye bélinar
(if (>y bolum) ; orijin Ust-sol kosededir
(setq sonuc “Light”)
(setq sonuc “Dark”) )

radio Grup iglemleri

Kullanicinin diyalog kutusunu serbest birakmasindan sonra Ug-boyutlu bir cismin hangi
go6runustnin gosterilecegini belirleyen bir radio grubu tasarliyalim. Burada radio grubu dort
adet digme bulundurur :

(action_tile “gorunus_sec” “(dokun_gorunus $value)” )

.(defun dokun_gorunus (hangi)

(cond ( (= hangi “on”) (setg goster_hangi 0)
((=hangi “ust”) (setg goster_hangi 1)
( (= hangi “sol”) (setq goster_hangi 2)
((=hangi “sag”) (setq goster_hangi 3)

slider Kullanimi

Asagida bir slider’t kullanabilen basit bir fonksiyon verilmistir. Burada kullanicinin degeri
slider’t kullanarak veya dogrudan girmesi mumkundur. slider_bilgisi bolima (tile), slider'in o
andaki degerini (value) ondalik sayi olarak gosteren bir fonksiyon (edit_box) kullanmaktadir.
Eger deger slider_bilgisi ‘nde girilirse, edit_box slider’in degerini guincellestirir.

(action_tile “benim_slider” “(slider_eylemi $value $reason)“ )
(action_tile “slider_bilgisi” “(edit_box_eylemi $value $reason)” )
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(defun slider_eylemi (val why)
(if (or (=why 3) (=why 1))
(set_tile “slider_bilgisi” val) ; sonucu goster
)

)

(defun edit_box_eylemi (val why)
(if (or (=why 2) (=why 1))
(set_tile “benim_slider” val) ; sonucu goster
)

edit_box Kullanimi

(action_tile “benim_editbox” “(yazi_eylemi $value $reason)” )

'(defun yazi_eylemi (val why)
(if (or (=why 2) (=why 4))
; burada gegici deger Uzerinde sinir kontrolu yapiniz
)

Fonksiyonlarin Yapilari

DCL Dosyasinin Agilmasi ve Kapatilmasi
(load_dialog dcl_dosyasi) : DCL dosyasini yUkler.
(unload_dialog dcl_id) : DCL dosyasini kapatir.

Diyalog Kutusunun Ac¢ilmasi ve Kapatilmasi
(new_dialog digname dcl_id [action-ifadesi] [screen-pt])

: diyalog kutusunu tanimlar ve gdsterir.
(start_dialog) : diyalog kutusundan kullanici girislerine cevap vermeye baslar.
(done_dialog [status]) : diyalog kutusunu kapatir ve géstermeyi durdurur.
(term_dialog) : butlin agik olan diyalog kutularini kapatir.

Action ifadesinin ve cevap fonksiyonlarinin tanimlanmasi
(action_tile key action-ifadesi)
: action ifadesi veya cevap fonksiyonu ile belirtilen bélim (tile) iligkilendirilir.

Boliim (tile) islemleri ve Ozellikleri

(mode_tile key mode) . belirtilen boluman (tile) modunu belirler.

(get_attr key attribute) : belirtilen 6zelligin DCL dosyasindaki deg@erini alir.
(get_tile key) : belirtilen bélimin galisma anindaki degerini alir.
(set_tile key value) : belirtilen bélimin galisma anindaki degerini belirler.
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list_box ve popup_list Olusturma

(start_list key [operation [index] ]) : belirtilen list_box veya popup_list ‘i baglatir.
operation=1: LIST_CHANGE ; 2: LIST_APPEND ; 3: LIST_NEW (default: ilk deger)
(add_list item) : acik listeye belirtilen bir satir (dizgi) ekler veya satiri degistirir.
(end_list) : acik listenin islenmesini bitirir.

image Olusturma

(dimx key) : belirtilen bélimdan (tile) x boyutunu alir.
(dimy key) : belirtilen bélumun (tile) y boyutunu alir.
(start_image key) : belirtilen resmi (image) olusturmaya baslar.

(vector_image x1 y1 x2 y2 color) : aktif olan resim (image) icinde bir vektor cizer.
(fill_image x1 y1 x2 y2 color): aktif olan resim i¢inde dolu dikdortgen gizer.
(slide_image x1 y1 x2 y2 sldname) : aktif olan resim iginde AutoCAD slide’l gizer.
(end_image) : aktif olan resim (image) olusumunu bitirir.

Uygulamaya Ozel Dosya
(client_data_tile key clientdata)
: uygulama tarafindan yonetilen verilerin belirtilen bolim (tile) ile iligkilendiriimesi.

Fonksiyon Katalogu

(action_tile key action-ifadesi)
(add_list item)
(client_data_tile key clientdata)
dimension fonksiyonlari :

(dimx key)

(dimy key)
(done_dialog [status] )
(end_image)
(end_list)
(fill_image x1 y1 x2 y2 color)
(get_attr key attribute)
(get_tile key)
(load_dialog dcl_dosyasi)
(mode_tile key mode)
(new_dialog digname dcl_id [action-ifadesi] [screen-pt])
(set_tile key value)
(slide_image x1 y1 x2 y2 sldname)
(start_dialog)
(start_image key)
(start_list key [operation [index] ] )
(term_dialog)
(unload_dialog dcl_id)
(vector_image x1 yl1 x2 y2 color)
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UYGULAMA :

merhaba.dcl
uyari : dialog {
label = "Ornek Diyalog Kutusu";
: toggle {
key = "secil";
label = "secilebilir";
}
. popup_list {

key="liste";

label="liste";

list="satir 1\nsatir 2\nsatir 3";

}
: radio_row {

: radio_button {
key="acik";
label="acik";
value=1;

}

: radio_button {
key="kapali";
label="kapali";
value=0;

}

: radio_button {
key="diger";
label="acik";
value=0;

}

}
: column {
> edit_box {
key = "mesaj";
label = "Merhaba, Dunya";
value = "45";
}
: slider {
key = "bslider";
value = 45;
max_value = 100;
min_value = 0;
big_increment=5;
small_increment=1,
layout =horizontal;
}
ok_only;
}

goster : dialog {
label = "Goster Kutusu";

> button {
key = "goster";
label = "goster";
}
ok_only;
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merhaba.lsp

(defun secil (val why)
(if (or (= why 2) (= why 1)) (progn
(setq sec (- 1 sec))
(mode_tile "mesaj" sec)
(mode_tile "bslider" sec)

))

(defun bslider (val why)
(if (or (=why 2) (=why 1))
(progn
(setq sayi (atoi val))
(set_tile "mesa;j" val)
) ))

(defun mesaj (val why)
(if (or (= why 2) (=why 1))
(progn
(setq sayi (atoi val))
(set_tile "bslider" val)
) ))

(defun uyari (/ dcl_id)
(setq sayi 70 sec 1)

(setq dcl_id (load_dialog "merhaba.dcl"))
(if (not (new_dialog "uyari" dcl_id) ) (exit) )

(set_tile "mesaj" (rtos sayi 2 0) )
(set_tile "bslider" (rtos sayi 2 0) )
(set_tile "bslider" (rtos sec 2 0) )

(action_tile "accept” "(done_dialog)" )
(action_tile "mesaj" "(mesaj $value $reason)" )
(action_tile "bslider" "(bslider $value $reason)")

(action_tile "secil" "(secil $value $reason)")

(start_dialog)
(unload_dialog dcl_id)
)
(defun c:goster (/ dcl_id)
(setq dcl_id (load_dialog "merhaba.dcl"))
(if (not (new_dialog "goster" dcl_id) ) (exit) )

(action_tile "accept" "(done_dialog)")
(action_tile "goster" "(uyari)" )

(start_dialog)
(unload_dialog dcl_id)
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Tablo DXF Grup Kodlari

Group |Meaning

code

-4 Conditional operator (used only with ( ssget ) and ads_ssget () )

-3 Extended entity data (XDATA) sentinel (fixed)

-2 Entity name reference (fixed)

-1 Entity name (changes each time drawing is opened; never saved);(fixed)

0 Starts an entity. The type of entity is given by the text value that follows this group
(fixed)

1 The primary text value for an entity

2 A name: Attribute tag, Block name, and so on

3-4 Other textual or name values

5 Entity handle expressed as a hexadecimal string (fixed)

6 Line type name (fixed)

7 Text style name (fixed)

8 Layer name (fixed)

10 Primary point (start point of a Line or Text entity, centre of a Circle, etc.)

11-18 | Other points
Note: These are the only coordinate group codes that an application sees. The Y
(20-28) and Z (30-38) coordinates that appear in a DXF file are passed to an
application as part of an AutoLISP point list or an ADS result buffer

39 This entity's thickness if nonzero (fixed)

40-48 |Floating-point values (text height, scale factors, etc.)

49 Repeated value-multiple 49 groups may appear in one entity for variable-length
tables (such as the dash lengths in the LNPE table).A 7x group always appears
before the first 49 group to specify the table Grc length

50-58 | Angles

62 Colour number (fixed)

66 "Entities follow" flag (fixed)

67 Space (that is, model or paper space) (fixed)

70-78 |Integer values such as repeat counts, flag bits,0r modes

210 Extrusion direction (fixed)

Note: As with point coordinates, an application sees only the 210 group. The Y(220)
and Z (230) components of an extrusion vector are passed to an application as part
of an AutoLISP point list or an ADS result buffer

999 Comments

1000 An ASCII string (up to 255 bytes long) in XDATA

1001 Registered application name (ASCII string up to 31 bytes long) for XDATA (fixed)

1002 XDATA control string ("{" or" s "); (fixed)

1003 Layer name in XDATA

1004 Chunk of bytes (up to 127 bytes long) in XDATA

1005 Entity handle in XDATA

1010 A point in XDATA

1011 A 3D World space position in XDATA

1012 A 3D World space displacement in XDATA

1013 A 3D World space direction in XDATA

Note: Again, these are the only coordinate group codes that an application sees.
The Y (1020,1021, 1022, Or 1023) and Z (1030, 1031,1032,0r 1033) coordinates
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list or an ADS result buffer

1040 Floating-point value in XDATA

1041 Distance value in XDATA

1042 Scale factor in XDATA

1070 16-bit integer in XDATA

1071 32-bit signed long integer in XDATA

Tablo Yapilandirma Fonksiyonlari

that appear in a DXF file are passed to an application as part of an AutoLISP point

Fonksiyon

Maksadi

ads_set _tile()

Belirtilen tile icin run-time degerini atar.

ads_mode_tile()

Belirtilen tile igin mode dederini atar.

ads_start_list()

POP listesini baslatir.

ads_add_list()

Listeye belirtilen stringi ekler

ads_end_list()

Listeyi sonlandirir.

ads_start_image()

Diyalog kutusundaki, belirtilen sekli olusturur.

ads_vector_image()

Diyalog kutusundaki, aktif sekilde vektor gizer

ads_fill_image()

Diyalog kutusundaki, aktif sekilde dolu bir dikdortgen gizer

ads_slide_image()

Diyalog kutusundaki, aktif sekilde bir AutoCAD slayti cizer.

ads_end_image()

Diyalog kutusundaki, aktif sekli kapatir.

ads_action_tile()

Kullanicinin ilgili tile’t segmesi durumunda icra edecegdi fonksiyon

belirtilir.

ads_client_data_tile

Uygulama verilerinin clientdata argimanina

Bir diyalog kutusu aktif iken galistiriimasina izin verilmeyen fonksiyonlar sunlardir.

AutoLISP

( command)

(osnap)

Kullanici veri girigi fonksiyonlari:

(getint)

(getreal)

(getstring)

(getpoint)

(getcorner)

(getdist)

(getangle)

(getorient)

(getkword)
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Goriuntld kontrol fonksiyonlari:

(prompt ) b

(menucmd)

(redraw)

(graphscr)

(textscr)

(textpage)

Low-level grafik fonksiyonlari:

(grclear)

(grdraw)

(grread)

(grtext)

(grvecs)

Secim seti fonksiyonlari:

(ssget)

Entity fonksiyonlari:

(entmod)

(entmake)

(entdel)

(entsel)

(nentsel)

(entupd)

Yukaridaki fonksiyonlarin ¢alistiriimasi durumunda

AutoCAD rejected function

mesaiji gelir.

Diyalog Kutusunda Image Cizdirilmesi:

Sekil gizdirme fonksiyonlarinin (Tablo 24), catinin koordinatlarina ihtiyaci vardir. Bu ise
ads_dimensions_tile() fonksiyonu ile bulunur.

Tablo 24 Diyalog kutularnda Sekil Fonksiyonlari
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Fonksiyon

Anlami

ads_vector_image

image icine vektor cizer

ads_fill_image

image icine ici dolu bir dikdértgen cizer

ads_slide_image

image icine slide ekler.

Renkler, AutoCAD renk kodlari ile (Tablo 25) color argimaninda belirtilir.

Tablo 25 Renk Kodlari

Kodlar

Anlami

dialog line

Gegerli diyalog kutusu cizgi rengi

dialog_foreqround

Gecerli diyalog kutusu 6n fon rengi (Text icin

dialog background

Gecerli diyalog kutusu arka fon rengi

graphics_backqground

Gegerli grafik ekrani arka fon rengi

black

AutoCAD colour = 0 (siyah) (siyah arka fon
icin beyaz)

red AutoCAD colour =1 (kirmizi)

yellow AutoCAD colour = 2 (sar)

green AutoCAD colour = 3 (yesil)

cyan AutoCAD colour = 4 (yesilimsi mavi)
blue AutoCAD colour = 5 (mavi)
magenta AutoCAD colour = 6 (eflatun)

white AutoCAD colour = 7 (beyaz)

graphics_foreqround

(beyaz arka fon icin siyah)

Misal:

“cur_color"catisi kirmizi renkte bir dikdértgen seklinde image elde eder.

short width, height;

ads_dimensions_tile(hdlg, "cur_color", &width, &height); ads_start image(hdlg, "cur_color");
ads_fill_image(0, 0, width, height, 1); /* 1 == AutoCAD red */

ads_end_image () ;
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Cevresinde kirmizi ¢gergeve bulunan bir tile hazirlanmasi igin,

short width, height;

ads_dimensions_tile(hdlg, "border", &width, &height); ads_start_image(hdlg, "border");
ads_vector_image(0, 0, 0, height, 1); /* 1 == AutoCAD red */ ads_vector_image(0, height,
width, height, 1);

ads_vector_image(width, height, width, 0, 1);

ads_vector_image(width, 0, 0, 0, 1);

ads_end_image () ;

Yesil bir dikdértgen Uzerinde kirmizi disey ¢izgi gizilsin,

short width, height, x;

ads_dimensions_tile(hdlg, "stripe", &width, &height);
ads_start_image(hdlg, "stripe");

ads_fill_image(0, 0, 0, height, 3); /* 3 == AutoCAD green */
X = width/2; /*Centre the vector vertically */
ads_vector_image(x, 0, x, height, 1); /* 1 == AutoCAD red */
ads_end_image();

Slide’lar tek basina veya slide kitapliginda bulunabilir. Kitaplikta bulunan slide’lar “kitaplik
dosyasi(Slide dosyasi)seklinde argiimana yazilir.

Misal:

Kitaplik dosyasi: allviews.slb ve

slide dosyasi: frntview.sld ise

“allviews(frntview)”

“topview” isimli slide dosyasini image olarak géruintilemek istersek,

short x, y;

ads_dimensions_tile(hdlg, "view", &%, &y); ads_start_image(hdlg, "view");
ads_slide_image(0, 0, x, y, "topview");
ads_end_image () ;
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Diyalog Kutusunda Image Button Kullanilisi:

Diyalog kutusunda gorintilenen image-button’'un  kullaniimasi igin kullanicinin tikladigi
koordinatlarin bilinmesi gereklidir. Bu koordinatlar callback paketinde x,y long tipte

degiskenlere atanir.

Misal: Image Button’un yarisinda “Light (aydinlik)” dider yarisinda “Dark (karanlik)”
sembolize edilmistir. “Light” kismina basilirsa result degeri “Light”, “Dark” kismina basarsa

“Dark” stringi ataniyor.

char result[31]; [* Global */

static void CALLB
[*FCN*/pick_shade(ads_callback packet cbpkt)

long threshold, pick_y = cbpkt->y;
ads_hdlg hdlg = cbpkt->dialog;
short x, y;

ads_dimensions_tile(hdlg, "image_sel", &x, &y);
threshold = y/2;
if (pick_y > threshold)
strcpy(result, "Light");
else
strcpy(result, "Dark™);
}
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AutoLisp Programci Referans Kitabi

ONSOz

AutoLISP, profesyonel AutoCAD kullanicilarinin oldugu kadar amatér kullanicilarin da
ilgi  duydugu noktalardan biridir. Ancak bir ¢ok kullanici AutoLISP'ten nasil
faydalanabilecegini bilememekten yakinmaktadir.

Elinizdeki bu kitap, AutoLISP konusunda bazi bilgilere sahip olanlarin yanisira, yeni
ilgilenmeye baslayanlarin da olabilecedi dustnulerek hazirlanmigtir.

Kitabin temel icerigi AutoLISP fonksiyonlaridir. Fonksiyon  tanimlari herkesin
anlayabilecegi bir dille ve 6rneklerle aciklanmaya calisiimistir.

ilk bolimde, AutoLISP icin gerekli bellek ayarlamalarinin nasil yapilacagi
yeralmaktadir. Bununla birlikte bir AutoLISP dosyasinin nasil hazirlanabilecegi, nasil bir
yaplya sahip olmasi gerektigi ve dikkat edilmesi gereken 6zel kurallar da bu bélimde
yeralmaktadir. ikinci bélim, AutoLISP'in temel fonksiyonlarini agiklamaktadir.

Uglincli bélimde alfabetik sirada AutoLISP fonksiyonlarinin tanimlari ve ilgili 6rnekler
yeralmaktadir. AutoLISP'e yeni baglayan arkadaslarin bu fonksiyonlari kavramakta guglik
¢cekmeyeceklerine eminim.

Doérdlncu boélim, obje segme fonksiyonlarinin agiklandigi bolimdir. Bu fonksiyonlar
sayesinde kullanicilarin, ekrandaki objeleri yazdiklari programlar icinden segebilme imkanlari
vardir.

Son U¢ bolimde ise, AutoLISP hata mesajlari, ¢calismaya hazir érnek programlar ve
programlarinizi yazarken ihtiya¢ duyabileceginizi dusindigim AutoCAD Sistem Degiskenleri
yeralmaktadir.

Calismalarinizda bu kitabin yardimci olacagdini umut ediyor, basarilar diliyorum.

Ender CIKIS Mayis 1994

GiRiS
AutoLISP DOSYALARININ YAPISI
KULLANILAN VERI TIPLERI
DEGISKENLER ve SETQ FONKSIYONU
OZEL KURALLAR
DOSYALARININ YUKLENMESI

AutoLISP 'in EN TEMEL FONKSIYONLARI
defun... FONKSIYONU
command... FONKSIYONU

AutoLISP FONKSIYONLARI
(+ <argl> <arg2>..)
(- <argl> <arg2> ...)
(* <argl> <arg2> ...
(/ <argl> <arg2> ..)
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(= <argl> <arg2> ..)

(/= <argl> <arg2>)

(< <argl> <arg2>..))

(<= <argl> <arg2>...)

(> <argl> <arg2>...)

(>= <argl> <arg2>...)

(~ <argl>)

(1+ <argl>)

(1- <argl>)

(abs <argl

(and <kosull> <kosul2> <kosul3>...)
(angle <noktal> <nokta2>)
(angtos <agi> [mode] [hassasiyet])
(append <listel> <liste2> <liste3>...)
(apply <fonksiyon> <liste>)

(ascii <dizgi>)

(assoc <baslik> <liste>)

(atan <argl> [<arg2>])

(atof <dizgi>)

(atoi <dizgi>)

(atom <arg1>)

(boole <func> <intl> <int2>...)
(boundp <arg>)

(car <liste>)

(cadr <liste

(cdr <liste

cadr, cddr, caddr, cdddr vb.

(chr <arg>)

(close <dosya>)

(cond (<kogul> <fonksiyon>))
(cons <yeni eleman> <liste>)

(cos <agi>)

(distance <noktal> <nokta2>)

(eq <argl> <arg2>)

(equal <argl> <arg2>)
(eval<argl>)

(exp <sayI>)

(expt <sayI> <kat>)

(fix <sayr>)

(float <say1>)

(foreach <isim> <liste> <ifade>)
(gcd <argl> <arg2>)

(getangle [<nokta>] [<ileti>))
(getcorner <nokta> [<ileti>])
(getdist [<nokta>] [<ileti>))

(getint [<ileti>))

(getkword [<ileti>])

(getorient [<ileti>))

(getpoint [<nokta>] [<ileti>])
(getreal [<ileti>])

(getstring [<T>] [<ileti>])

(getvar <degisken adi>)
(graphscr)

(if <kosul> <dogruysa yap> [<yanligsa yap>])
(initget [<bit degeri>) [<anahtar s6zciik>])
(inters <nok1> <nok2> <nok3> <nok4> [<T>] [<nil>])
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(itoa <tamsayi>)

(lambda <arg> <fonk>...)

(last <liste>)

(length <liste>)

(list <deyim>...)

(listp <eleman>)

(load <dosya>)

(log <arg>)

(logand <arg> <arg>...)

(logior <arg> <arg>...)

(Ish <arg> <kac bit>)

(mapcar <fonk> <listel>...<listeN>)
(max <argl> <arg2>...)
(member <arg> <liste>)
(menucmd <dizgi>)

(min <argl> <arg2>...)

(minusp <argl>)

(not <arg>)

(nth <n> <liste>)

(null <arg>)

(numberp <arg>)

(open <dosya> <mod>)

(or <arg> <arg>...)

(osnap <nokta> <mod>)

pi

polar.<nokta> <ag¢i> <uzaklik>)
(prinl <arg> [<dosya>])

(princ <arg> [<dosya>])

(print <arg> [<dosya>])

(progn <arga <arg>...)

(prompt <ileti>)

(quote <arg>)

(read <dizgi>)

(read-char (<dosya>])

(read-line [<dosya>))

(redraw [<sekiladi> [<mod>]])
(rem <argl> <arg2>...)

(repeat <sayi> <fonk> <fonk>...)
(revers <liste>)

(rtos <arg> [<mod> [<hassasiyet>]])
(set <degiskenadi> <arg>)

(setq <degiskenadi> <deger>...)
(setvar <sistemdegiskeni> <deger>)
(sin <agI>)

(sqrt <arg>)

(strcase <dizgi> [<T>])

(strcat <dizgil> <dizgi2>...)
(strlen <dizgi>)

(subst <yeni> <eski> <liste>)
(substr <dizgi> <baslangi¢c> <uzunluk>)
(terpri)

(textscr)

(trace <fonk>...)

(type <arg>)

(untrace <fonk>...)

(ver)
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(while <kosul> <fonk>...)
(write-char <asciikod> [<dosya>])
(write-line <dizgi> [<dosya>])
(zerop <arg>)

(*error* <dizgi>)

SECIM SETi FONKSiIYONLARI
(ssget [xmod>] [<noktal> [<nokta2>]])
(sslength <set>)
(ssname <set> <arg>)
(ssadd [<isim> [<set>]])
(ssdel <isim> <set>)
(ssmemb <isim> <set>)

AutoLISP HATA MESAJLARI

SISTEM DEGISKENLERI

GIRIS

Asil anlamda LISP, yapay zeka calismalarinda kullanilan bir program dilidir. List
Processing 'in (Liste Isleme) kisaltiimis ifadesidir. AutoLISP ise LISP‘in AutoCAD ile
kullanilabilecek sekilde uyarlanmis halidir. AutoLISP sayesinde kullanicinin AutoCAD'e yeni
komutlar eklemesi, kisisellestirmesi ve ondan artan bir verim elde etmesi mumkundur. Tabii
ki yeni komutlar'dan kastedilen, kullanicinin AutoLISP fonksiyonlarini kullanarak hazirladigi
program dosyalarni AutoCAD ortamindan ¢agirarak kullanmasidir.

AutoLISP dosyalarinin ASCII dosyalar yaratabilen bir kelime islemcide (text editor)
hazirlanmasi ve uzantisinin *.LSP olmasi bir zorunluluktur.

AutoLISP dosyalari aslinda fonksiyonlardan meydana gelmektedir. Kullanici, bir takim
standart fonksiyonlari kullanarak veya kendisi cesitli fonksiyonlar tanimlayarak yapmak
istediklerini gerceklestirir. Gerek standart fonksiyonlar gerekse kullanici taniml fonksiyonlar,
degiskenlere degerler atanmasi, bu degerlerin AutoLISP tarafindan degerlendirilerek
sonuglar elde edilmesi mantigina goére calisir. AutoLISP programlarda buyik kiguk harf
ayrimi yapmaz.

Bu kitapta < > isaretleri arasinda yeralanlar fonksiyona yazilacak degiskenleri .... ise

ardisik girisleri temsil eder. <arg>, fonksiyona gerekli olan bir deger veya degeri énceden
atanmis bir degisken olabilir.
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AutoLISP DOSYALARININ YAPISI

Bir LISP dosyasi i¢inde tim fonksiyonlar bir sol parantez "(" i1e baglar ve bir sag
parantez ")" ile biter. Parantezler kuralina uyulduk¢a bir fonksiyon igcinde bagka alt
fonksiyonlar da bulunabilir. AutoLISP dosyalarinin i1k satirlari daima (defun ifadesiyle baslar.
Bu AutoLISP’in en temel fonksiyonudur. defun fonksiyonu kullaniilmadan AutoLISP programi
yazilamaz. AutoLISP, fonksiyonlarin veya degiskenlerin yazilmasi veya derlenmesi sirasinda
blylk kiiglk harf ayrimi yapmaz.

Orn:

(defun fonk.adi ()
(sub.fonkl (sub.fonk2))
) : parantez sayisina dikkat ediniz.

Yukandaki 6rnekte goruldugu gibi fonksiyon (defun ile baslamistir. Sub.fonk olarak
tanimlanan fonksiyonlar ana fonksiyon icinde kullanilan ve islemleri yapan alt fonksiyonlardir.
Bu alt fonksiyonlar genellikle, ileride anlatilacak olan standart LISP fonksiyonlari veya
kullamcilarin tanimladigi fonksiyonlardir. Daha dnce de belirttigim gibi LISP dosyalarinda
dikkat edilmesi gereken en énemli hususlardan bir tanesi parantezlerdir. Ozetle diyebilirim ki
bir AutoLISP dosyasinda "ACILMIS OLAN PARANTEZ KADAR PARANTEZIN PROGRAM
AKISINA UYGUN YERLERDE KAPATILMASI ZORUNLUDUR".

Yazilan AutoLISP dosyalari AutoCAD ortamina c¢agrildiginda (bu islem daha sonra
detayli olarak anlatilacak) daha 6nce de belirttigim gibi AutoLISP tarafindan degerlendirmeye
alinir. Bu degerlendirme, dosya AutoCAD ortaminda calistirimaya baslanmadan hemen
once yapilir. AutoLISP degerlendiricisine EVULATOR adi verilir. Degerlendirme esnasinda
ekranda Command: alaninda ;

n>

ifadesi gorulirse (n bir tamsayidir) n kadar sag parantezin eksik oldugu anlasilir. Yani
acllan sol parantezler icinde n tanesi sag parantez kullanilarak kapatiimamistir. Bu hatayi
duzeltebilmek icin LISP dosyaniza donerek n tane sad parantezi uygun yerlere koymaniz
gerekir.

Bazen programin basinda agilmis olan bir sol parantez programin sonlarina dogru
kapatilabilir (Yukandaki 6rnekte oldugu gibi). Tabii ki bu parantezlerin yeri fonksiyonun islevi
ile baglantilidir.

Fonksiyonlar igindeki ifadeler birden fazla satira tasabilir ;

(prompt "BU YAZI BIR SATIRDAN FAZLA OLDUGU ICIN IKINCI SATIRA DA DEVAM
EDEBILIR. ONEMLI OLAN ACILMIS SOL PARANTEZLERIN SAG
PARANTEZLER ILE KAPATILMASIDIR"

)

Fonksiyonlar veya ifadeler arasinda bir aralik bosluk birakilir. Birden fazla olan
bosluklar tek bir bosluk olarak kabul edilir. Bu, 6zellikle program satirlarinin gerektiginde
iceriden yazilarak program dosyasinin anlasilabilirligini saglar (yukandaki ve asagidaki
Orneklere bakiniz).

Defun fonksiyonu ile program yazimina baglandiktan hemen sonra bu fonksiyon bir sag

parantez ile kapatilmaz. (defun ile baslayan ve ardindan fonksiyon adinin yazildigi bu
fonksiyon icinde, yapilacak islemleri tanimlayan alt fonksiyonlar yeralir.
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Orn;

(defun toplama ()
(setq A (getint "BIRINCI SAYI1YI GIRINIZ :))
(setq B (getint "IKINCI SAYIYI GIRINIZ :"))
(setq C (+ AB))
(princ "\nSONUC :")
(princ C)
(princ)

)

Yukandaki 6rnekte ilk satir fonksiyonun baslangig satiridir. ikinci satir ile kullanicidan
bir sayl girmesi istenir. Girilecek sayl tamsayidir. Bu sayi A degiskenine atanir. Uglincii
satirda ikinci tamsayi istenir. Bu sayida B degiskenine atanir. Dorduncu satirda ise girilmis
olan iki tamsayi toplama islemine sokulur ve sonu¢ C degiskenine atanir. Besinci satirda
belirtiimis olan fonksiyon sayesinde lglincl satirda elde edilmis olan sonu¢ ekranin komut
alanina yazdirilir. Son satirdaki parantez ile de ilk satirda acilmis olan parantez kapatilir.

Bu drnekte AutoLISP'in standart fonksiyonlarindan olan setq ve princ fonksiyonlarinin
naslil kullanilabileceg@ini gormus olduk. Bu fonksiyonlar ileride detayl olarak anlatilacaklardr.

KULLANILAN VERI TiPLERI
AutoLISP programlarinda kullanilabilecek veri tipleri asagidaki gibi siralanabilir.

Tamsayilar,

Reel sayilar,

Yazi dizileri (strings),

AutoCAD Degigkenleri,

AutoCAD Obijeleri (entities),

AutoCAD ortamindan segilmis objeler.

Tamsayilar, -32768 ile +32767 arasinda olabilir.
1 17 -378 65 24572 -793 350

Reel sayilar,
4982 -8.015 3.14 225.68 -114.5 0.45

seklinde gosterilen sayilardir. Ree1 sayilarin fonksiyonlar iginde kullanilirken 1'den
kiglik degerlere sahiplerse ondalik noktanin soluna 0 'in yazilmasi program akisi iginde
meydana gelebilecek karigikliklari énleyecektir.

Hatali Dogru

.25 0.25
1 0.1
.285 0.285

Yazi dizileri, tirnak icinde yazilmasi gereken karakter dizileridir. Diziler herhangi bir
uzunlukta olabilir. Bellekte yerleri dinamik olarak ayrilir.

"BIRINCI NOKTA"
"uzakhk"
"Ad Soyad" gibi
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Listeler, degiskenlerden olusan gruplardir. ( ) icinde yazilirlar. Degisik amaglar igin
kullanilabilirler. En fazla kullanim alani nokta koordinatlarinin tanimlanmasindadir.

XY) (XY2)
(513) (104 0)
(3.10) (2.750.08.2)

AutoLISP'de ¢ok kullanilan iki fonksiyon vardir. Bunlardan biri pi fonksiyonu digeri de
nil fonksiyonudur. Pi fonksiyonunun degeri 6nceden belirlenmigtir. Bu deger 3.1415926 'ya
esittir. Yazdiginiz programlarda bu degeri kullanmak isteginizde pi yazmaniz yeterli olacaktir.

Nil fonksiyonu "hi¢" de@erine esittir. Yani bostur. Program icinde setq fonksiyonu
kullanilarak deger atanmamig tim degiskenlerin degeri nil'dir. Setq fonksiyonu kullanilarak
deger atanmis bir degiskene programin daha sonraki satirlarinda yine setq fonksiyonu
kullanilarak nil degeri atanirsa, degiskenin énceki dederi bosaltilmig, degisken nil'e esitlenmis
olur. Prompt gibi fonksiyonlar da goérevlerini yaptiktan sonra nil degerini verirler.

DEGISKENLER ve SETQ FONKSIYONU

Degiskenler, SETQ fonksiyonu kullanilarak degerlerin. atandigi karakter veya
karakterler dizisidir. ilk harfi bir karakter olmak sartiyla degisken isimleri igcinde tamsay! veya
reel say olabilir. Degiskenlere verilecek isimler istenilen uzunlukta olabilir. Blylk kiguk harf
ayrimi yapilmaz. Ancak degisken ismi icinde bosluk karakteri bulunamaz.

Kullanilabilecek degisken isimlerine asagidakileri drnek verebiliriz.
ABX YCAP noktal kabinsa

Gecersiz degisken isimlerine 6rnekler ise ;
12A 1,Z 1nokta TAM SAYI

Degdisken isimlerinin se¢imi kurallara uymak sartiyla kullanicinin istegine goére
degisebilir. Dedisken isimleri genellikle kendisine atanan degeri tanimlayacak sekilde verilir.
Bu, daha sonraki fonksiyonlarda hangi degiskenin hangi degere veya fonksiyona ait
oldugunun hatirlanmasi bakimindan kolaylik saglar.

(setq <degiskenadi> <deger>....... )

Ornekler

(defun toplama ()
(setq tamsayl (getint "BIRINCI SAYIYI GIRINIZ :"))
(setq tamsay?2 (getint "IKINCI SAYIYI GIRINIZ :"))
(setq toplam (+ tamsayl tamsay?2))
(princ \nSONUC : ")
(princ toplam)
(princ)

)

(setq A C)
(setqg ODA5 2.678)
(setq ISIM "ENDER CIKIS")
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Yukandaki son érnekte goérildigu gibi ISIM degiskenine ENDER CIKIS yazi dizisi
atanmistir. Burada dikkat edilmesi gereken degiskenlere atanacak yazi dizilerinin veya
ekranda yazdirilacak iletilerin " " icinde yazilmasidir ("BIRINCI SAY1Y| GIRINIZ" gibi).

Bir tek setq fonksiyonu icinde birden fazla degiskene deger atamasi da yapilabilir.

(setq A 6

ODA5S 2.678
ISIM "ENDER CIKIS"

)

veya

(setq A 6 ODA5 2.678 ISIM "ENDER CIKIS")
gibi.

Orneklerde goriildiigl gibi bir tek setq fonksiyonu kullanilarak, ayni fonksiyon icinde A,
ODAS5 ve ISIM degdiskenlerine ayni anda deger atamasi yapilmistir.

Degiskenlere nokta koordinatlarinin atanmasi biraz daha farklidir. Nokta koordinatlari
parantez iginde yazilmalidir. Iki boyutlu bir nokta igin parantez icine o nokta koordinatinin X
ve Y degerleri, Ug boyutlu bir nokta iginse o nokta koordinatinin X, Y ve Z degerleri yazilir.
Orn:

(XY)—> (58) (2.256.3)

XYZ)—>(583) (47.450) qibi

Bu nokta koordinatlari, bir degiskene atanarak isleme sokulmak istendiginde " LIST "
fonksiyonunun kullaniimasi gerekir. Bu fonksiyon bir liste tanimlamasi yapar. (Bkz. LIST
FONKSIYONU)

Orn 1:
(setq POINT1 (list 3.45 8))

Bu fonksiyon POINT1 noktasi igin noktanin X degerinin 3.45 Y degerinin ise 8
oldugunu belirtir.

Orn 2:

(setq P1 4)

(setq P2 (list 3.45 P1))

Ornek 2 de dnce P1 degiskenine 4 degeri ataniyor. ikinci satirda P2 degiskenine bir
liste ataniyor. Bu listenin ilk elemani 3.45 sayisi ikinci elemani ise P1 degiskeninin degeridir.

Yani P2 noktasinin koordinatinin X degeri 3.45 iken Y degeri P1'e atanmis degerdir.

Asagidaki 6rnekte ise K degiskenine nil (bos) degeri atanmaktadir. Yani K degiskenine
daha dnce atanmis bir deger varsa bu deger iptal edilmis olur.

(setq K nil)
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AutoLISP programlarinin yazilmalari esnasinda agiklamalar yazilmasi gerektiginde bu
aciklamalar " ; " (noktah virgul) ile baglar. Noktal virgul satir baginda konmus ise satirin
tamami aciklama olarak kabul edilir ve isleme konniaz. Noktah virgil, satir basmda degil de
isleme konan bir program satirmda ise noktah virgilden sonraki kisim isleme konmayarak
aciklama olarak kabul edilir.

Kisaca noktall virgl Basic dilindeki agiklama satirlarinin basina konan REM komutuna
benzer.
Aynca AutoLISP fonksiyonlari béliminde setq fonksiyonuna da bakiniz. (Bélim 3)

OZEL KURALLAR

s Ifadeler ve fonksiyon isimleri icinde (). ' ; " gibi karakterler bulunamaz.
¢~ Deyimler ve ifadeler sigmadiklari takdirde birden fazla satira tasabilir.

s~ Ifadeler arasinda birden fazla olan bosluk karakterleri tek bir bosluk olarak kabul edilir.

&~ Degiskenler ve fonksiyon isimleri bir rakam ile baglayamaz. Degisken isimleri arasinda
bosluk karakteri kullanilamaz.

¢ Reel tamsayilar bir veya daha fazla tamsayi, ardindan bir nokta ve sonra da bir yada
daha fazla ondalik deger icerebilir. Ornegin 0.5 veya 0.8 aynen yaziimahdir. EGer .5
veya .8 olarak yazilirsa program tarafindan kabul edilmezler.

&~ Bir degiskene atanan deger, o degiskene yeni bir deger atanincaya veya AutoCAD
ortamindan cikilincaya kadar korunur.

&~ Ekranin komut alaninda gérintilenmesi istenen bir yazi, icine yazilmis olmadir

(prompt 6rnegine bakiniz).

& Bir AutoCAD iletisine bir lisp deyimi ile yanit verilmek istendiginde bu yanitin ilk
karakteri "!" olmali veya () iginde yazilmalidir.

&~ Tirnak isaretleri icine konacak \ isareti 6zel kontrol karakterlerinin kullaniimasina olanak
saglar. Bu kontrol karakterleri ;

\\ \ Karakteri

\e Escape

\n Satirbagi (next line)
\r Return (Enter)

\t Tab

\nnn octal kodu nnn olan karakter

olarak tanimlanmigtir.

Yukarida agiklanan kontrol karakterleri icinde " \ " karakterine dikkat ediniz.
Bildiginiz gibi Dos igletim sisteminde siiriicii ve dizin adresleri belirtilirken dizinler
arasina " \ " karakteri yazilmaktadir. Ancak AutoLISP dosyalar iginde siiriicli veya
dizin adresleri belirtiimesi gerektiginde " \ " karakteri " \\ " gseklinde kullaniimaldir.
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istenirse " \\ " yerine, ayni gérevi yapan " / " karakteri de kullanilabilir.
(load "c:/deneme/test.dat")

(load "c:\\deneme\\test.dat")

Satirbagi (\n) karakteri igin prompt 6érnegimize ddnersek ;

(prompt "\nBU YAZI BIR SATIRDAN FAZLA OLDUGU ICIN IKINCI")
(prompt "\nSATIRA DA DEVAM EDEBILIR. ONEMLI OLAN ACILMIS")
(prompt "\nSOL PARANTEZLERIN SAG PARANTEZLER ILE")
(prompt "\NKAPATILMASIDIR.")

Yukandaki yazilarin herbiri ekranda komut alaninda yeni bir satira yazacaktir.

DOSYALARIN YUKLENMESi

AutoCAD ortamina, ekranda Command : iletisi varken asagidaki satir yazildiginda
"dosyaad!" olarak belirtilen AutoLISP dosyasi yuklenir.

(load "dosyaadi”) seklinde olur.

Eger dosya bir diskette veya caligiimakta olan directory’den bagka bir yerde ise dosya
adi adresiyle birlikte yazilmalidir.

Orn:
(load "<drive>:/<directory>/dosyaadi")

Bir sol parantez icinde yazilan Load ifadesinden sonra tirnak iginde yiklenecek *.LSP
uzantili dosyanin adi yazilir. Geligtirilen AutoCAD versiyonlarinda LISP dosyalarinin yukleme
islemi kolaylastirimaktadir. Ornegin AutoCAD R.12 de LISP dosyalarinin iglemi Pulldown
Menu’deki Files menlu bashginda yeralan Applications butonu sayesinde kolaylikla
yapilabilmektedir.

Asagida, girilen ag¢i degerini radyan cinsine c¢eviren bir fonksiyon yeralmaktadir.
Fonksiyonu, ASCII forinatta dosya saklayabilen bir kelime islemcide yazui. Saklarken ASCII
forniatta olmasina ve uzantisniin *.LSP olmasina dikkat ediniz. Bu 6inegimizin saklandigi
LSP uzantih ASCIlI dosyamillin acl.lsp oldugunu varsayalim. Fonksiyonun yazilisina ve
AutoCAD ortamina ¢agrilarak ¢alistintmasina dikkat ediniz ;

Fonksiyonun yazilmasi ;

(defun cevir (a) ;fonksiyonu tanimla, fonksiyonun adi cevir

(* pi (/ 2 180.00)) ;a degerini 180'e bdl, pi ile ¢arp

)

AutoCAD ortamina ¢agrilmasi ;

(load "aci")

Calistiriimasi ;

(cevir 180)
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Program bu islemin sonucu olarak 3.1415926 yazacaktir. Bu 180 derecenin radyan
cinsinden karsihgidir. Bu arada sunu da hatirlatmakta yarar var : AutoLISP'de acilar radyan
cinsinden hesaba konur. Radyan cinsinde acilar

0% =0

900 = 1.570796
1800 = 3.141592
2700 = 4.712389

degerlerine sahiptir.
Dikkat edilirse buraya kadar olan fonksiyon érnekleri, en son anlatilan konu isiginda
(load "dosyaadi")

seklinde cagrilmakta. Ancak bu fonksiyonlari bir AutoCAD komutu gibi ¢cagirmak da
mumkun. Asagidaki érnegi inceleyiniz.

(defun c:cevir (/ a)
(setq a (getint "TAMSAY| ACI DEGERINI GIRINIZ : "))
(setq a (* pi (/ a 180.00)))
(princ \nSONUC : ")
(princ a)
(princ)
)

Dikkat edilirse fonksiyonda yaptigimiz en 6nemli degisiklik, fonksiyon adi olan cevir'den
once c: yazmak oldu. Yazdigimiz bu program AutoCAD ortamina yuklendiginde yukleme
islemi tamamlanir tamamlanmaz ekranda c: cevir iletisini goruntuler. Burada kullanilan c:
isletim sisteminde kullanilan ve siriciyu tanimlayan c¢: anlaminda
degildir. Bu iletiden sonra ekranda Command: iletisi varken cevir yazildiginda program
tamsayi olarak aci degerinin girilmesini ister. Deger girildikten sonra da bu degerin radyan
cinsinden karsiligini yine ekrana yazar.

Bu sekilde yazildiktan sonra AutoCAD ortamina yiklenmis olan bir LISP program
dosyasi AutoCAD ortamindan c¢ikilana kadar tipki bir AutoCAD komutu gibi calisir.
AutoCAD'in her yuklenisinde bu tur fonksiyonlarin komut gibi galistiriimasi istenirse bu
fonksiyon adlarinin acad.lsp dosyasina ilave edilmesi gerekir. Acad.lsp dosyasi AutoCAD'in
her galistinllisinda otomatik olarak yiklenen (¢agrilan) bir dosyadir.
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AutoLISP 'in EN TEMEL FONKSIYONLARI

Bu bolimde AutoLISP'in en temel fonksiyonu olan defun fonksiyonundan ve AutoLISP
programlarinin sonuglarinin AutoCAD tarafindan kullanilabilmesini saglayan command
fonksiyonundan s6z edilecek.

AutoLISP dosyalarinin yapisinin anlatildi§i  bélimde de acgiklandigi gibi defun
fonksiyonu kullaniimadan bir AutoLISP programi yazilamaz.

AutoLISP FONKSIYONLARI

Bu bolimde oncelikle aritmetik islem fonksiyonlari Uzerinde duracadiz. AutoLISP
programlarinda, toplama, c¢ikarma, ¢arpma ve bodlme islemleri bu islemleri yapan standart
fonksiyonlarin kullaniimasiyla yapilr.

Bu fonksiyonlari kullanim formati ;

(fonk <argl> <arg2> .....) seklindedir.

Ornekler :

(- Acapl) A - capl ; anlamindadir.
(+ 50 H) 50+H ; anlamindadir.
(/ YUKSEKLIK 4) YUKSEKLIK / 4 ; anlamindadir.
(* pi 2) pi * 2 ; anlamindadir.

Fonksiyon iginde ikiden fazla argiman isleme sokuldugunda isleme tim argimanlara
alinir. Ornegin bu fonksiyon bir ¢ikarma islemi yapan bir fonksiyonsa sira ile, arg1 'den arg2
cikarilir, elde edilen sonugtan arg3 ve yine elde edilen sonugtan arg4 cikartilir ve islem bu
sekilde fonksiyondaki tim argiimanlara uygulanir.

&  (-Abcapl10.5)
A-b-capl-10.5 ; anlamindadir.

ornegin :
(- 5010 25 10.5)
50-10-25-10.5=4.5 : sonucunu verir.

& (+Abcapl 10.5)
A+b+capl+10.5 ; anlamindadir.

ornegin :
(+ 50 10 25 10.5)
50+ 10+25+ 10.5=95.5 : sonucunu verir.

= (*pi2ycap)
pi * 2 * ycap ; anlamindadir.
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ornegin :
(*pi 23)
pi*2*5 = 18.8495556 ; sonucunu verir.
(pi = 3.1415926 hatirlayiniz)

& (/| YUKSEKLIK 4 P5)
YUKSEKLIK /4 /P5 ; anlamindadir.
omegin :
(/804 2)
80/4/2=10 ; sonucunu verir.
Ayni program satiri icinde birden fazla islem fonksiyonu ardisik olarak kullanilabilir.

(* pi (/ 2 180.00))
pi *a/180.00 ; anlamindadir.

Bu tur kullanimlarda 6nce en igteki parantez iginde yeralan islem yapilir. Yukaridaki
ornege gore, 6nce a degeri 180.00'e béllinecek, ¢ikan sonug pi ile ¢carpilacaktir.

(/20(*+(-AB)n1)5))
Yukaridaki satirda yeralan iglemlerin sirasi ise ;

A 'dan B 'yi cikar,

cikan sonugla n1 i topla,
¢ikan sonugla 5 ‘i ¢arp,
20 'yi ¢ikan sonuca bol.

SECIM SETi FONKSIYONLARI

AutoCAD ortaminda calisirken, kullanicinin en ¢ok yaptigi seylerden biri obje se¢gmektir.
Ozellikle hemen hemen bitin Edit komutlari islem yapmaya baslamadan énce islemin
uygulanacagi objenin segilmesini ister. Bunun sebebi, islemin uygulanacagi obje hakkindaki
mevcut bilgilerin veri tabanindan alinabilmesidir. Change komutunu kullanarak ekranda var
olan bir objenin degistirmek istediginizde dncelikle bu objenin secilmesi istenir.

Hazirlanan LISP programlarinda obje secimi gerektiren durumlarda Secim Seti
Fonksiyonlari kullanilarak segilmis objelerden olusan bir grup meydana getirilebilir. Bu segim
grubundaki obje sayisi 6grenilebilir, sete yeni objeler ilave edilebilir. Bunlarin diginda,
Command fonksiyonu vasitasiyla AutoCAD komutlari bu secim giubundaki objeler icin
kullanilabilir.
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AutoCAD objeleri hakkindaki bilgilere objeleri seg¢mek suretiyle ulasilabilecegini
belirtmistir.Obje sec¢imi yapildiginda objeler hakkindaki bilgiler AutoCAD veri tabanindan
alinir. AutoCAD gizim ortamina katilan her objenin 6zellikleri

<Entity name: 60000014>

seklinde kayit numarasiyla (asagidaki fonksiyonlarda <isim> olarak gececek) veri
tabanina kaydedilir. Kullamci AutoCAD ortaminda calisirken mevcut objelerden birinin
herhangi bir o6zelligini (6rn. rengini) degistirdiginde AutoCAD, veri tabanina ulasarak
Ozelliklerinde degisiklik olan objenin veri tabanindaki kayitlarini yeniden duzenler.

Asagidaki fonksiyonlardan ssname fonksiyonu segilen objenin isminin (kayit no)
ogrenilebilmesini saglar.

(ssget (<mod> [noktal> [<nokta2>]])

Bu fonksiyon bir secim grubu elde edilmesinde kullanilir. [ ] icinde yazimis ve
belirtiimeleri istege bagli olan degiskenlerin higbirinin kullanilmamasi durumunda fonksiyon
obje sec¢imini kullanicinin yapmasini ister. Bu AutoCAD'in standart "Select object :" iletisi ile
yapilacak obje segimini gergeklestirir.

<mod>, AutoCAD'in standart obje segiminde kullandigi window, crossing, previous gibi se¢im
modlarindan biridir.

Mod Anlami
w Window ydntemi. Tanimlanan pencere igcine tamami
giren objeler secilir.
Crossing yontemi. Tanimlanan pencere igine tamami
giren objelei1e birlikte pencerenin herhangi bir kenarina
en kuguk noktasi dahi temas eden objeler segilir.
"Lt Last yontemi. Cizim ortaminn katilan en son obje se¢1lir.
Previous yontemi. Bir édnceki obje se¢gme islemi.
sirasinda segilmis olan objeler segilir.
Belirtiimesi istege bagh olan <nokta1> ve <nokta2> "w" veya "c" yontemi
kullanildiginda agilacak olan pencerenin karsilikh iki kdse noktasinin verilmesinde kullanilir.
Sadece <nokta1> verildiginde verilen bu noktanin Uzerinde oldugu obje segilir.

Ornekler :

(ssget) secimi kullanicinin yapmasi beklenir.

(ssget"w" (3 3) (7 7)) Karsilikl kése noktalari 3,3 ve 7,7 koordinatlarinda
olan pencerenin icine tamami giren objeler segcilir.

(ssget"c"'(33) (7 7)) Karsilikh kése noktalari 3,3 ve 7,7
koordinatlarinda olan pencerenin igine
tamami giren objelerle birlikte pencerenin
herhangi bir kenarina en kiiguk noktasi
dahi temas eden objeler secilir.

(ssget "p") Bir dnceki obje segme islemi
sirasinda secilmis olan objeler segilir.

(ssget "L") Cizim ortamina katilan en son obje segilir.

(ssget '(55)) 5,5 koordinatindan gegen obje segilir.

Fonksiyon sadece herhangi bir parametre olmadan (ssget) seklinde kullanildiginda
kullanicinin sectigi objeler aydinlatilir.
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Ornek :

(defun c:sil (/ p1 p2 s1)
(setq p1 (getpoint "\nPENCERENIN BIRINCI NOKTASI :"))
(setq p2 (getcorner "\nDIGER NOKTASI :"))
(setq s1 (ssget "w" pl p2))
(command "erase" s1 ™)
(princ)

Yukardaki 6rnek program, agilacak pencere igine tamami giren objeleri sectikten
sonra AutoCAD'in ERASE komutunu kullanarak siler.
(sslength <set>)

Bu fonksiyon bir se¢im grubu iginde bulunan objelerin sayisini verir. Bu sayi bir
tamsayidir. Secim gruplari higcbir zaman ayni seklin ikinci kez secimini bulundurmaz. <set>,
secim grubunu belirten degiskendir,

Ornek :
(defun c:objesay (/ p1 p2 obje s1 sayi)

(setq pl (getpoint \nPENCERENIN BIRINCI NOKTASI :"))
(setq p2 (getcorner pl "\nDIGER NOKTA ")

(setq obje (ssget "w" pl p2)) ; objeleri sec, obje'ye ata
(if (/= obje nil) , obje degiskeni bos degilse
(progn , bunlari yap
(setq s1 (sslength obje)) ; obje sayisini 6gren, s9' ata
(setq sayi (itoa s1)) ; 81 'in dizgiye cevirsayi'ya ata
(princ (strcat "\nSECIM KUMENIZDE" sayi "ADET OBJE VAR") )
)
(princ "\nSECILEN OBJE YOK") ; obje degdiskeni bossa bunu yap )
)
(princ)

)

(ssname <set> <arg>)

Bu fonksiyon, <set> belirtiimis olan secim grubu igindeki <arg> 'Inci objenin ismini
sonu¢ olarak verir. Fonksiyona saglanan <arg> degeri bir tamsayi olmalidir. Eger <arg>
Tamsayi negatif bir sayl yada secim grubunda yeralan obje adedinden fazla ise nil sonucu
elde edilir. Secim grubundaki ilk eleman igcin <arg> degeri 0 (sifir)'dir.

Ornek :

(defun c:objeisim (/ p1 p2 ob sl sayi)
(setq p1 (getpoint "\nPENCERENIN BIRINCI NOKTASI :"))
(setq p2 (getcorner p1 "\nDIGER NOKTA :"))

(setq ob (ssget "w" pl p2)) ; objeleri sec, ob 'a ata
(if (/= ob nil) , ob degiskeni bos degilse
(progn ; bunlari yap
(setq sl (sslength ob)) ; obje sayisini 6gren, s1' e ata
(setq sayi (- s1 1)) ; s1'i 1 eksilt sonucu sayi'ya ata
(ssname ob sayi) ; ob'daki sayi'nci objenin adini ver
) ; obje degiskeni bossa higbirsey
) ; yapma
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(ssadd [<isim> [<set>]])

Bu fonksiyon, verilmesi istege bagl olan parametreler belirtimeden kullanildiginda
ssget fonksiyonu gibi calisacak fakat olusturulacak secim setinin  hic elemani
bulunmayacaktir.

Fonksiyon <isim> olarak bir obje ismi verilerek ¢alistirildiginda, sadece bu <isim> 'deki
objeden olusan yeni bir segim seti meydana getirecektir.

Her iki parametre de kullanilarak, yani hem obje ismi <isim> , hemde 6énceden olusmus bir
secim setinin adi <set> verilerek caligtirildidinda ise <isim> olarak belirtilen objeyi <set>
olarak belirtilen secim setine ilave edecektir.

SSADD fonksiyonu sonug¢ olarak herzaman yeni segim setini verir. E§er mevcut <set>
bir dediskene atanmigsa degiskenlerde bu dizenlemeden etkilenecek ve yeni seti
kullanacaklardir.

Bunlarla birlikte, eger <isim> olarak belirtiimis olan obje <set> olarak belirtiimis segim
setinde zaten mevcut ise fonksiyon kendini otomatik olarak iptal edecek ve bununla ilgili
olarak herhangi bir hata olusmayacaktir.

(ssdel <isim> <set>)

SSDEL fonksiyonu, <isim> olarak belirtiimis ismin ait oldugu sekli <set> olarak
belirtiimis olan segim setinden siler. Sonug¢ olarak da segim setinin adini verir. Bu islem
sonucunda elde edilecek olan se¢im seti ssadd fonksiyonunda oldugu gibi yeni bir segim seti
olacaktir.

Eger belirtilen <set> icinde <isim> yoksa fonksiyon sonucu nil olacaktir.

(ssmemb <isim> <set>)

SSMEMB fonksiyonu, <isim> olarak belirtilmis ismin ait oldugu sekli <set> olarak
belirtiimis olan secim setinin bir elemani olup olmadigini arastirir. E§er <isim>, belirtilen
<set> 'in bir eleman ise sonuc olarak bu objenin ismi verilir. Aksi durumda ise fonksiyon
sonucu nil olur.

AutoLISP HATA MESAJLARI

AutoLISP programlari, yazilmalari sirasinda yapilan testlerde veya programiu son
seklini aldigi dusundlerek calistirildiginda cesitli  hatalarin  meydana gelmis olmasi
mumkiindir. Ozellikle programin yazilma asamasinda gdzden kacan bir parantez veya bir (")
programin ¢alismamasi hatta yiklenememesi icin yeterli bir sebeptir.

Bu bolimde, AutoLISP hata mesajlari ele alinacaktir. Eger kullanici yazdigi
programinda *error* fonksiyonu ile hata mesaijlarinin nasil gérintilenecegini belitmemisse
hata mesaijlari ;

error : hata mesajl

seklinde goéruntllenecektir.
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Asagidaki listede, meydana gelebilecek hatalarin tanimlari yer almaktadir.
AutoCAD rejected function
AutoCAD'in, tanimlanan fonksiyonu reddettigini birdirir. Ornegin yanlizca okunabilir
(Read Only) durumdaki bir sistem degisenine bir deger atanmaya veya Command
fonksiyonu icinde herhangi bir GET??7?7? fonksiyonu kullaniimaya c¢alisiliyor olabilir.
Bad argument type
Fonksiyonda uygun olmayan degisken tipi kullaniimaktadir. Ornegin CHR
fonksiyonuyla bir dizgi isleme sokulmus olabilir. Yada bir tamsayinin, dizgiymis gibi
STRLEN fonksiyonu ile karakter sayisi bulunmaya calisiliyor olabilir.
Bad association list
ASSOC fonksiyonuyla uygun olmayan bir liste kullaniimis.
Bad entmod list
ENTMOD'a verilen liste uygun birim listesi dedil. (ENTGET ile sonuglandirilan)

Bad formal argument list

Degerlendirme sirasinda AutoCAD gecersiz bir formatta degisken listesi ile
karsilagsmigtir. Degerlendirilen fonksiyon gergekte bir fonksiyon degil bir veri listesidir.

Bad function

Yanlis tanimlanmig fonksiyon. Fonksiyon ismi olarak gecerli bir isim verilmemis olabilir.
Ya da fonksiyon tam olarak tanimlanmamis olabilir.

Bad list
Tam olarak olusturulamamis bir liste bir fonksiyonda kullaniliyor olabilir. Bu durum
genellikle reel bir sayinin ondalik noktadan énce 0 (sifir) olmadan .23 seklinde
kullanilmasiyla olusur. Bu durumu duzeltmek icin ondalik noktadan oOnce 0
konulmalhdir. Ornegin 0.23 veya 0.5 vs.

Bad node
TYPE fonksiyonu igin gecersiz eleman tipi belirtilmis.

Bad node type in list
FOREACH fonksiyonu igin belirtilen listede gegersiz eleman tipi belirtiimis.

Bad point argument
Tam olarak tanimlanmayan ve iki reel sayidan olusan liste bir nokta bekleyen bir
fonksiyona aktariimistir. Reel sayi ondalik noktadan once O (sifir) olmadan yazilmis
olabilir.

Bad point value

Yukaridaki hata ile ayni hata.
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Boole argl <0 or >15

BOOLE fonksiyonunda kullanilan ilk argiman 0 ile 15 arasinda olmaili.

Can't evaluate expression

Bu hata mesaji genellikle ondalik noktanin dogru yere konulmamasindan veya eksik
yada yanlis tanimlanmis deyimlerden kaynaklanir.

Console break

Fonksiyonun c¢alismasi esnasinda kullanici tarafindan Ctrl+C tuslarina basilarak
fonksiyon kirilmistir.

Divide by zero
Programin bir yerinde bir deger 0 (sifir)'a bélinmeye ¢aligiliyor.
Extra right paren

En c¢ok rastlanan hata mesajlarindan biridir. Programin herhangi bir yerinde fazladan
bir sag parantezin oldugunu belirtir.

File not open
Giris ¢ikis islemi icin tanimlanan dosya acik degildir.
Function cancelled
Girdi bekleyen bir iletiye kullanici CtrI+C ile yanit vermistir. Bu mesaj fonksiyonu

calismasinin kullanici tarafindan kesildigini bildirir.

Function undefined for argument
LOG veya SQRT fonksiyonlarma verilen degiskenler sinir diginda.

Function undefined for real
Bir tamsayi bekleyen degdiskene bir reel sayi aktarilmig durumdadir.

Incorrect number of argument to a function

Kullanicinin tanimladigi  fonksiyonda bulunan degisken sayisi ile DEFUN da
tanimlanan degiskenler arasinda bir uyusmazlik var.

Insuffcient node space
Istenilen iglemin yapilabilmesi icin yeterli HEAP alani yoktur. (Bellek Gereksinimi
béliimiine bakiniz)

Insufficient string space

Belirtiimis olan yazi dizgisini yerlegtirebilmek icin HEAP alani yoktur. (Bellek
Gereksinimi béltiimiine bakiniz)

Invalid argument
Hatali argiman tanimlamasi veya tanimlanan argiiman sinirlar disinda kalmakta.
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Invalid character
Bir deyim, uygun olmayan bir karakter icermekte.

Invalid dotted pair
"sayi-nokta-say!" seklinde tanimlanan liste tiplerine noktali ciftler adi verilmektedir. Bu
hata mesaji, iki reel sayinin yanlis tanimlanmasiyla olusan hatali bir noktali gift
oldugunu belirtir. Bu durum genellikle reel bir sayinin ondalik noktadan énce 0 (sifir)
olmadan .75 seklinde kullaniimasiyla olusur. Bu durumun duzeltmek igin ondalik
noktadan énce 0 konulmalidir. Ornegin 0.75 veya 0.123045 gibi

Lispstack overflow
Bellekte STACK boélgesi olarak ayrilan yer tamamen dolmustur. Bunun nedeni, oldukca
fazla LISP fonksiyonunun tekrari veya c¢ok fazla fonksiyon degiskeni listesinin
olmasidir.

Misplaced dot
Eger reel bir sayl 1'in altinda bir deder sahip ise ve ondalik noktadan 6nce 0 (sifir)
olmadan yazilmigsca bu hata mesaji ile karsilagilabilir. Bu durumu dizeltmek igin
ondalik noktadan 6nce 0 (sifir) konulmalidir.

Null function
Degeri Nil olan bir fonksiyon hesaplanmaya galisiliyor.

Quit / exit abort

Bu mesaj QUIT veya EXIT fonksiyonlarinin kullaniimasinin sonucunda goéruntulenir. Bu
fonksiyonlar AutoLISP uygulamalarinda pek fazla kullaniimamaktadir.

Too few arguments
Temel i¢ fonksiyonlardan birine gerektiginden az sayida degisken atanmistir.
Too many arguments

Temel i¢ fonksiyonlardan birine gerektiginden fazla sayida degisken atanmistir.

SISTEM DEGiISKENLERI

Asagidaki listede bircok AutoCAD Sistem Degiskeni yeralmaktadir. Degiskenler ve
aldiklari degerler AutoCAD c¢izim ortamindayken ekranin komut alaninda bulunan Command
: iletisine

SETVAR komutu girilerek gorilebilir.
Reed Only olarak belirtiimis dediskenler sadece okunabilen degiskenleri belirtir. Bu

degiskenlerden bazilarinin degerleri, programin calismasi esnasinda AutoCAD tarafindan
otomatik olarak ayarlanir (CDATE, DATE gibi), bazilari da programin ¢alismasi esnasinda
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kullanicinin verdigi degerlere gére ayarlanir (AREA, CECOLOR, CELTYPE, DIMBLOCK,

DIMSTYLE, DWGNAME gibi).

AutoCAD sistem degiskenlerinin AutoLISP programlarinda kullanildiklarinda degisken

adlarinin

DEGISKEN ISMi
ACADVER (Read Only)
AFLAGS

ANGBASE
ANGDI R

APERTURE
AREA (Read Only)

ATTDIA

ATTMODE

ATTREQ

AUNITS

AUPREC
AXISMODE
AXISUNIT
BLIPMODE

DATE (Read Only)
CECOLOR (Read Only)
CELNPE (Read Only)
CHAMFERA
CHAMFERB
CLAYER (Read Only)
CMDECHO

COORDS

DATE (Read Only)

icinde yazilmasi gerektigini unutmayiniz.

ANLAMI
: AutoCAD Versiyon numarasi.
: Attdef Komutu igin niteleyici isaretleri :
1= Gorunmez
2= Sabit
3= Dogrulama
: 0 Agl yona.
: 1= Saat yonu acilari.
0= Saatin ters yonu agilari

: Birimkare olarak hedef kutucugunun boyutu.
: Area, List veya Dblist ile hesaplanmis en son alan.

. 1 ise, Insert islemi sirasinda niteleyicideki degerler
degistirilebilir.
0 ise degistiriimez.
Default degeri O dir.
: Niteleyici gértntli modu ;
0 = OFF,
1= NORMAL,
2=0ON.
: 1 ise, Insert islemi sirasinda niteleyicideki degerleri gosteren,
istenirse yeni degerlerin giriimesine olanak saglayan Attribute
Tag ve Attribute Prompt iletileri gorintilenmez. 0 ise
gorantdlenir.
: Acisal birim kodu,
0 = Ondalik derece,
1= derece/dakika,saniye,
2 = Grad,
3 = Radyan,
4 = Topografik 6lgu
: Agisal birim ondalik hane.
: 1 ise eksen ¢izilir O ise ¢izilmez.
: X ve Y eksenlerinde aralik ayari.
: 1 ise blip isareti (+) konur. 0 ise konmaz.
: Takvim tarih/saat (6zel formatla yaziimis).
: Mevcut seklin rengi.
: Mevcut seklin ¢izgi tipi.
: Birinci pah olgusu.
: ikinci pah 6élgiisi.
: Calisilmakta olan layer adl.
. AutoLISP'in (command) fonksiyonu kullanildigi zaman bu
degigkenin degeri 1 ise ileti ve girdiler yansitilir.

0 ise koordinat goruntisl sadece secgilen noktada
glncellestirilir.1 ise, butlin koordinatlar sirekli gérintilenir. 2
ise, son noktadan Olculen mesafe ve acl istendigi zaman
gorantdlenir.

: Julian tarin/saat (Ozel format).
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DISTANCE (Read Only) : List veya Dbilist ile hesaplanmis en son alan.

DRAGMODE : 0 ise sUriukleme goériinmez,1 ise istendiginde goérilebilir, 2 ise
herzaman gdrulebilir.

DRAGP1 : Yeniden yaratma, surtkleme girdisi 6rnekleme orani.

DRAGP2 : Hizli - surtikleme 6rnekleme orani.

DWGNAME (Read Only) : Caligilmakta olan ¢izim dosyasinin adi.

DWGPREFIX (Read Only) . Calisiimakta olan c¢izim dosyasinin  bulundugu

surlcu/directory adi

ELEVATION : Mevcut X-Y dizlemine verilmis olan yukseklik degeri.

EXPERT : 1ise iletiler vurgulanir, 0 ise normal sekilde verilir.

EXTMAX (Read Only) : Cizimin kullandigi sag Ust kisimlar.

EXTMIN (Read Only) : Cizimin kullandigi sol alt kisimlar.

FILLETRAD : Birlestirici radus yaricapi.

FILLMODE : 1 ise Fill modu agik, 0 ise kapalidir

GRIDMODE : 1 ise Grid modu agik, 0 ise kapalidir

GRIDUNIT : Izgara araliginin X ve Y degerleri.

HIGHLIGHT : 1 ise secilen sekil isiklandirilir, O ise i1siklandiriimaz.

INSBASE . Insert etmek icin base point noktasi, Base komutu ile
ayarlanir.

LASTANGLE (Read Only) : Girilen en son yayin bitirme acisi.

LASTPOINT : Girilen en son nokta koordinati.

LIMCHECK : 1 ise limitler disina ¢izim yapilamaz.

LIMMAX : Limitlerin sag Ust kdse noktasinin koordinatlari.

LIMMIN : Limitlerin sol alt kbse noktasinin koordinatlari.

LTSCALE : Cizgi tipi 6lcegi.

LUNITS : Birim modu,

1 ise Fen iglemleri birim sistemi,
2 ise ondalik sistem,
3 ise muhendislik,

4 ise mimari
5 ise Rasyonel (kesirli) birim sistemi.
LUPREC : Lineer birimlerin virgulden sonraki basamak
sayisi
MENUECHO : 0= menu girdisi yansitilir ve iletiler normal

sekilde goruntilenir.
1= menu girdisi yansitiimaz
("P yansitmayi baglatir).
2= girdi bir menl elemanindan ise iletiler vurgulanir.
3= menu yansitmasi ve iletiler vurgulanir.
MIRRTEXT : 0 ise, yazi yansitildi§gi zaman durumunu aynen korur.
1 ise, yazi yansitildiginda tersten yazilir.
ORTHOMODE : 1 ise ortho modu agik,
0 ise kapalidir.
OSMODE : Sekil yerlestirme modlarinn bit-kodu
1 = Ug nokta,
2= Orta nokta,
4= Merkez,
8= Dugum,
16= Kadran,
32= Kesisim,
64= Araya ekleme,
128= Dik,
256= Tanjant,
512= Enyakin,
1024= Hizh.
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PDMODE
PDSIZE
PERIMETER (Read Only)

PICKBOX
QTEXTMODE

REGENMODE

SCREENSIZE (Read Only)
SKETCHINC
SKPOLY

SNAPANG
SNAPBASE
SNAPISOPAIR

SNAPMODE
SNAPSTYL

SNAPUNIT
SPLFRAME

SPLINESEGS
SPLINETYPE

SURFTAB1

SURFTAB2

TDCREATE (Read Only)
TDINDWG (Read Only)
TDUPDATE (Read Only)

TDUSRTIMER (Read Only)
TEXTSIZE

TEXTSTYLE (Read Only)
THICKNESS

TRACEWID

UCSNAME (Read Only)
VIEWCTR (Read Only)
VIEWSIZE (Read Only)

Referanslar:

: Nokta ¢esidinin numarasi.
: Nokta bayiklGaga.
: Area, List veya Dblist ile hesaplanmis en son c¢evre
uzunlugu.
: Obje secimi hedef kutucugunun birimkare olarak yiksekligi.
: 1 ise hizli yazi modu acik (yazilari g¢evreleyen dikdortgen
gorundr, yazilar gérinmez),

0 ise hizh yazi modu kapali (cerceve goérinmez yazilar
gorundr).
: 1 ise acik (regen iglemi otomatik olarak yapilir)

2 ise kapali (yapilip yapilmayacagdi kullaniciya sorulur).
: Birim kare olarak grafik ekranin buyuklugu (X,Y)
: Elle gizimde birim dogru uzunlugu.
: 1 ise, Sketch komutu ile gizilen ¢izgi Pline olur.
0 ise, normal cizgi cizilir.

: Snap ve Gridlerin ortak donduartlme agisi
: Snap ve Gridlerin ortak orijin noktasi
: Mevcut izometrik dizlem ;

0 = Left,
1= Top,
2 = Right

: 1 ise Snap modu acik 0 ise kapalidir.
: Sekil yerlestirime stili
0= Ayni,
1= Esolculu
: X, Y olarak Snap araliklarinin élglst
: 0 ise sadece egri gorunur Pline gérinmez.
1 ise egri ile birlikte Pline'da gorundar.
: Olusturulacak egrideki obje sayisi
: 5 ise Quadratic Spline
6 ise Cubic Spline cizilir.
: Olusturulacak ylzeyin kag sutun orilecegi.
: Olusturulacak ylzeyin kag satir érilecegi.
: Cizim dosyasinin ilk yaratildigi zaman (Ozel format)
: Toplam diizeltme zamani (Ozel format).
: Cizim dosyasinin en son girilerek c¢ahgilip save edildigi
zaman (Ozel format).
: Cizim dosyasi igin harcanan toplam sire (Ozel format)
: Varsayim yazi yuksekligi.
: Varsayim yazi stili.
: Cizilecek objelerin 3. boyut yuksekligi
: Varsayim gizgi genisligi.
: Aktif UCS ad.
: Mevcut goérinisiin merkezi.
: Mevcut gérintsin yuksekligi.
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